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Setting - . S

Minety dwa lata od $mierci Imperatora i zniszczenia drugiej Gwiazdy
Smierci. Przed rokiem: sity nowej Republiki = przejety kontrole nad
Coruscant, a ostatni potezny zryw Imperlum zakonczy’ra bltwa o Jakku.
Nie zapewnﬂo to jednak pokoju Galaktyce.

" Nie wszyscy oficerowie, postuszni niegdys$ ImperatorOW| ‘podpisali sie -
pod zawartym przez obie strony traktatem,
‘w wielu miejscach wcigz stawiajg opdr temu,
co wcigz nazywajg Rebelia.

Ale koniec rzgdow twardej reki przyniost
.. ze sobg cos$ znacznie gorszego...




Setting - .~ A

Na Naboo krwawy: terror restaurowanej monarchii sciga bezwzglednie
tych, ktérzy wspierali i kontynuowali despotyczne rzady Wielkiego
Admirata Quarsha Panaki, zamordowanego kilka lat temu na zlecenie
- Sawa Gerrery. - & -

Z Carridy i Byss, kadrowych
bastionéw Imperium, codziennie
wylatujg frachtowce w kierunku
kopaln na Kessel, petne tych,
ktorzy zbyt gorliwie popierali

., poprzednie wiadze.




Setting - . S

Caty uktad wiwatuje widzac kazdego dnia 'transmisje Z Wyrzucenia
imperialnego urzgdnika, a nawet byle brygadzisty, przez $luze
nledokonczonego okretu prosto w kosmiczng proznie, skazanych
przez Robotnicza Rade Stoczni Kuat

Na szczescie, w Nowej Republice znalezli sie
ludzie, - ktérzy postanowili przyjrze¢  sie . tym,
bynajmniej nie Jednostkowym - przyktadom
nieuprawnionego linczu. '

Na prosbe samej Mon Mothmy utworzono
Komisje Do Spraw Badania Zbrodni Impetium.
jedng z kompetencji jej - czionkdw  jest
zatwierdzanie  wszystkich, wydanych przez
plahetarne rzady, wyrokéw $mierci. .

**Swiat oparty jest na nowym kanonie Gwiezdnych Wojen, jednak nie jest mu w 100% wierny. We wszelklch kwestiach niezgodnosci
ostatnie stowo nalezy do Mistrzéw Gry.



Styl Gry i Mechanika ot 8

Czy to jest larp o bezmyslnym strzelaniu z blasterow | C|achan|u sie

m|eczam| swietlnymi?
Nie.

- Czy kiedy wszystkie, lub chociazby wigkszos¢ watkow postam zostanle
wyeKsploatowana, mozna zaczgc¢ do niej strzelac?

Tak.

Stacja FH-8 jest nastawiona na konflikty i tworzenie wyrazistych scen miedzy postaciami
oraz odkrywanie ich historii. Mimo, ze walka i elementy gam|styczne schodza tu na
dalszy plan, to wcigz stanowig istotng czesc¢ rozgryweki. -

Taki styl gry jak i konstrukcja postaci stanowig pewnego rodzaju wyzwanle W zZwigzku z
czym nie zalecamy udziatu osobom, ktére nie miaty stycznosci lub miaty minimalne '
doswiadczenie z larpami narratywistycznymi.



L '

Czy na tej grze Twoja posta¢'moze umrzec¢?

Tak...

- cho¢ pod pewnymi warunkami:

_ 1.Czas,

Zabicie mneg postaci jest dozwolone dopiero, gdy na elektronicznym zegarze pOjaWI sie
godzina 6:06, co zapewni kazdemu z uczestnikéw odpowiednig |Iosc ary.

*2.Kiedy gracz decydule Ze jego postac zginie. '

Pierwsze trafienie z blastera lub innej broni nigdy nie spowodUJe na staCJl FH-8
natychmiastowe; $mierci, a jedynie Izejszg lub cigzsza rane, a by¢ moze réwniez
nieprzytomnosc, z ktorej postac wybudzi sie w kluczowym albo najbard2|ej zaskakujgcym
momencie. !

3.Kiedy jego postac¢ zostaje dobita

Dozwolone jest, wyraznie zaznaczone(!) dobicie rannej postaci, uprasza sie jednak o
korzystanie z tej mozliwosci tylko w 'szczegoélnych przypadkach i. kulminaeyjnych
momentach. , '



Bezpieczenstwo - . P

Obowiazujé powsiechnie znane stowa bezpieczenstwa:

sugestia podkrecenia intensywnosci sceny ( ' / ).
Yellow

intensywnos¢ sceny osiaga granice, ktérej gracz nie chce przekroczy¢

prosba o natychmiastowe przerwanie sceny

Interakcje migdzy graczami domysinie dziatajg na mechanice “No pain”, chyba ze grajgcy stwierdzg inaczej..



Walka

W znacznej WIQkSZOSCI odbywa sie poprzez uzyC|e bronitypu “Nerf”. Trafienie
oznacza rane na zasadach opisanych wczesnie;.

Zalecamy kontrolowanie ilo$ci amunicji.

Epizodycznie pojawiC sie moze bron biata, dziatajgca na podobnej zasadzie oraz
miecze swietine. Domysinie, postacie nie sg w stanie ich uzywac, bgdz walcza nimi
bardzo nieskutecznie, mogac przy tym zrani¢ same siebie. Dozwolone jest

* uzywanie mieczy SW|etInych w charakterze narzedzia, do dabijania rannych itd.

Informacja o mozliwosci walki przy uzyciu broni Jedi zostanie umieszczona w
kartach konkretnych postaci wraz z mechanika.

Istotnym elementem rozgrywki bedzie konsola komputerowa (Iaptop lub tablet)
'stuzgca do obstugi stacji kosmicznej.

Ponadto, niektore z postaci otrzymajg materiaty, ktorych Wykorzystanle Iub
wysmetlenle wymagac bedzie uzycia smartfona.
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