obiad rodzinny

w czterech smakach
- LARP MENU -

KILKA SEOW OD SZEFA KUCHNE:

Pamietasz te wszystkie obiady rodzinne, podczas ktorych po kilku 6lcbszwh
I]d]stdrsl czlonkowie rodziny klocili si¢ o to, kto na kogo glosowal, a ty zagryzales
gniew pierogami, zeby tylko nie wypali¢, co naprawde o tym wszystkim myslisz?
Pamietasz te wszystkie niewygodne pytania o to, Kiedy wreszcie wezmiesz slub?
Wlasne zapewnienia, Ze na studiach wszystko w porzadku, bo bales sie przyznac, ze
rzucites je juz dawno temu? Udawanie, Ze dostales awans, Zeby matka nie
dowiedziala sie, Ze znowu jestes bezrobotny?

Przezyj to jeszcze raz - tym razem w kontrolowanych warunkach! Sprawdz, jak
wygladalby rodzinny obiad, gdyby na pewnym jego etapie wszyscy odwazyli sie
wykrzyczec prawde.

Obiad rodzinny w czterech smakach to larp eksperymentalny dla osmiu graczy
(trzech kobiet i pieciu mezcezyzn), podzielony na piec¢ aktow: starter, smak kwasny,
smak gorzki, smak ostry oraz deser.

Na dwie godziny gracze wcielg sie w czlonkow jednej rodziny, ktora spotyka sie
na niedzielnym obiedzie. Tym razem jednak nie wszystko moze pojs¢ tak, jak
oczekiwano...




- LARP MENU -

SZEF KUCHN| POLECA:

Danie dnia: improwizacja

Mimo iz kazdy gracz otrzyma przed gra karte
postaci, o niektorych sprawach bedzie moglh
dowiedzie¢ sie jedynie z rozmowy z innymi
postaciami. Wynika to pokrotce z tego, Ze do
niektorych sytuacji nie przywiazujemy wagi - cos, co
dla kogos innego bylo niezwykle istotnym
wydarzeniem w zyciu rodziny, dla nas moze by¢ tylko
mglistym wspomnieniem. Dlatego tez gracze beda
dzialali wedlig zasady: "Tak i...". Oznacza to mniej
wiecej tyle, 7Ze jesli jeden z graczy wypomni
drugiemu, 7Ze ten pie¢ lat temu zapomnial o
odebraniu dziecka ze szkoly, to znaczy, Ze faktycznie
mialo to miejsce. Dlaczego jednak do tego doszlo i
kto faktycznie byl temu winien (jesli ktokolwiek),
pozostaje juz w gestii graczy.

OFERTA SPECJALNA:

Larp podzielony jest na pie¢ aktow. Z kazdym
kolejnym aktem, poczynajac od aktu drugiego,
gracze beda otrzymywac dodatkowe informacje - o
tym, co bedzie sie dzialo w nadchodzacym akcie lub
jakie emocje nimi targaja w zwiazku z czyms, co
wlasnie sobie uswiadomili. Wszystko po to, by
atmosfera stopniowo sie zageszczala - az do finalu w
akcie czwartym.

INFORMACJE DLA ALERGIKOW:

O Gra tylko dla uczestnikow peloletnich.

DO No pain, czyli dozwolony Kkontakt
niesprawiajacy dyskomfortu.

[0 Gra porusza tematy uznawane za trudne.

[ W grze obecny jest wulgarny jezyk.

{J Moze zawiera¢ sladowe ilosci orzeszkow
arachidowych.
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Podczas pierwszego aktu obecnych bedzie tylko szesciu graczy. To czas wprowadzajacych, grzecznosciowvch
rozmow, przygotowvwania obiadu i oczekiwania na ostatniego goscia.
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. smak kwaéi‘ly

AKt drugi rozpoczyna sie w Akt trzeci

niewygodnych

gracza. wzajemnych pretensji, na tym
etapie wypowiadanych raczej w
formie Zartu.

momencie przybycia ostatniego

° smak ﬁOf“Z-ki

pytan i

o smak ostry

to  faza Akt czwarty to faza
rodzinnej klotni: nikt juz nie
zaciska zebow, kazdy mowi
dokladnie to, co go meczy.

Qoo DESERooo

W tym momencie moglibysmy skonczyc. Ale zamiast zostawia¢ graczy z negatywnymi emocjami, przejdziemy
jeszcze przez faze deseru. W akcie pigtym gracze cofaja sie do poczatku aktu czwartego i odgrywaja go tak, jakby
tego wieczoru nic sie nie stalo. Kazde z nich zaciska zeby, by nie powiedzie¢ tego, co naprawde mysli. Przezywaja
obiad rodzinny dokladnie takim, jakim bylby, gdyby Zadne z nich nie powiedzialo zbyt wiele.

Tak to wlasnie juz bywa na rodzinnych obiadkach, czyz nie?

KONTAKT DO SZEFA KUCHNI:
0 SITLARPY@GMAIL.COM




