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Dyrektywa nr 1 p
Jako ze kazda istota rozumna-ma prawd do zycia zgodnie ze swojg

naturalng ewolucjg kulturowq, personel Gwiezdnej Floty nie moze
zaktdcad normalnego rozwoju zycia i kultury innego gatunku.

Za zaktocenia uznagje sie demonstracje wiedzy, sity lub technologii
, gatunkowi, ktora. nie jest’ w stanie rozumieC | postugiwac sie
poprawnie tq wiedzq. Oficer Gwiezdnej Floty nie moze naruszyc
Pierwszej Dyrektywy, nawet jesli oznacza to zagrozenie dla jego

zycia lub statku, chyba ze dziata w celu naprawy wczesniejszego
" naruszenia lub przypadkowego skazenia obcej kultury. ;

O CZYM JEST TA GRA?

Larp zabierze graczy w niezwyktg podréz w jedno z najbardziej
znanych uniwersow science fiction: Star Trek. Chcemy opowiedziec
historie o spotkaniu obywateli federacji i mieszkancow planety ery
. prekosmicznej, niemajacych pojecia o istnieniu innych swiatow.
Bedzie to opowie$é o odkrywaniu tajemnic; o trudnej, ale koniecznej'
" wspdtpracy; o nieustajacym ‘konflikcie miedzy zasadami a uczuciami.
Wspolnie pos'zukamy odpowiedzi na Kkilka trqdnych pytan.
Jak daleko mozna przesungc. granice j hagig¢ zasady dla ogdlnego -
lub wtasnego - dobra? By zachowac swojg niezaleznosc¢: i kulture?
Jak bardzo mozna ingerowac w naturalny bieg rzeczy? Kiedy
w zyciu oficera Gwiezdnej Floty przyc'hodzi ‘chwila, w ktérej gotow
jest ztamac najwazniejsze prawo: Pierwszg Dyrektywe?

SYNOPSIS

Eksperymentalny statek Zjednoczonej  Federacji Planet ulega
katastrofie, zas ocaleni. cztonkowie zatogi trafiajg nha planete
zamieszkatg przez istoty o bogatej kulturze, ktorej specyfika czyni
przestrzeganie dyrektyw Gwiezdnej Floty wybitnie skomplikowanym.



Nasz larp to scenariusz'przypominajagcy jeden z odcinkow. serialu
Original Series z lat 60. Mniej bedzie w nim problemdw na skale
galaktyczng i obcych ras. Wiecej - problemow, ktére nieuchronnie

pojawiajg sie gdy tylko dochodzi do kontaktu z przedstawicieli
Federacji z nowa kultura.

- Gtownym:- zatozeniem towarzyszacym nam przy projektowaniu gry
jest WiQC. zderzenie Swiatow: logiKi i praw Federacji z -kulturg
tubylcow, ktora na pierwszy rzut oka wydaje sie by¢ czyms rownie
egzotycznym, co niezrozumiatym.

INSPIRACJE

Naszg gtowng inspiracjg do gry byta oczywiscie,seria seriali i filmow Star
Trek. Kulture Kasalli, czyli planety, na ktdorg zabierzemy Was w trakcie
larpu, budowalismy zainspirowani:- powiesciami C. J. Cherryh z cyklu
"Przybysz", "Lewa Reka Ciemnosci” Ursuli Le Guin oraz opowiadaniem
. Jacka Vance'a "Ksiezycowa Cma'".

DLA KOGO JEST TA GRA?

sy . . . . sio b e
Jesli wahasz sie, czy ten larp jest dla Ciebie, spojrz na ponizsze
zestawienie za i przeciw:

ZAGRA3J JESLI... ; -

% chcesz zagra¢ w gre -z uniwersum Star Trek;

% chcesz zagra¢ w gre SF i fascynuje cie tematyka Kontaktu

i nieziemskie spotecznosci; ¢

% lubisz epickie opowiesci o ratowaniu Swiata;

% cenisz gry o wyraznej strukturze i harmonogramie wydarzen;

% lubisz sterowac swojg postacig'i ,Twadj” styl gry to play for trouble;
% bawig cie negocjacja, handel, polityka i questy.


https://www.youtube.com/

ODPUSC JESLI...

% zalezy Ci na odgrywaniu konkretnej postaci lub historii

z uniwersum Star Trek;

% chcesz zagrac¢ z powododw towarzyskich;

% liczysz na duzo akgji i bitwy z kosmitami, czyli mechaniki walki
oraz fizyczne sposoby na rozwigzywanie konfliktow;

% spodziewasz sie gry w iluzji 360°;

% nie czujesz sie komfortowo z tematyka niebanalnej seksualnosci
(nieobowigzkowy element gry), nawet jesli dotyczy watkow i postaci
; innych graczy. \

GDZIE, KIEDY, ZA ILE?

Gra jest finatowa czescig programu- festiwalu larpowego
‘BlackBox Summer Week 2021. Festiwal 6dbedzie sie na terenie
,Przystanku = Alaska”, przyjaznego larpgwcom gospodarstwa
agroturystycznego w Glisnie Wielkim. Aby wzig¢ udziat w grze,
nalezy  by¢ -akredytowanym/g uczestnikiem/uczestniczkg festiwalu
i zaakceptowac regulamin imprezy.

Pakiet . informacji - dla zainteresowanych znajdziesz na: stronie
- domowej festiwalu: s

https.//bb3c.pl/blackbox/blackbox-summer-week-2021/

JAK SIE ZGLOSIC?

Aby zgtosi¢ sie na gre, w pierwszej kolejnosci zapisz sie na festiwal
BlackBox Summer Week 2021. Zrobisz to przy uzyciusformularza
.zgtoszeniowego na stronie podanej w powyzszej sekcji.

Pozostate informacje dot. procedury zgtoszenia sie na gre_zn_ajdziesz
w sekcji ,Formularz Zgtoszeniowy".


https://www.youtube.com/
https://bb3c.pl/blackbox/blackbox-summer-week-2021/

O OPOWIESCI

Personel Gwiezdhej Floty przebywajgc na obszarze bedgcym
pod  jurysdykcjg rasy nie bedgcej cztonkiem Federacji
zobowigzany. jest do przestrzegania praw -tej rasy. Kara za
naruszenie tych praw jest w takim. przypadku wyznaczana
przez lokalne ciate ustawodawcze.-

CZAS GRY

~ Akcja naszej gry dzieje sie w okresie okreslanym przez fandw serii
jako ,stracone latd” - czyli- epoke pomiedzy orygihalnym. serialem
(lata 2266-2269) a ostatnimi filmami petnemetrazowymi ("Star Trek
Generations", 2293) z udziatem wystepujgcych w niej aktoréw oraz
kultowa serig "Next Generations" (2364-2370). *

W momencie rozpoczecia larpu, na kalendarzu Gwiezdnej Floty
bedzie 27 sierpnia.2321 roku. Przen|e5|emy sie wiec w przysztosc
" doktadnie 0300 lat:

ROK 2321

Zbliza sie trzydziesta rocznica pokoju z Imperlum Klingonow.
Romulanie, niestety, wcigz sprawiajg problemy Federacji. Minie
jeszcze kilkanascie lat, zanim geniusz dr Soonga ozywi androida
Date, przysztego komandora porucznika USS 1701 Enterprise D.
Do brzemiennego w skutki. spotkania z rojem Borg dOJdZIe
dopiero za lat kilkadziesiat. :
Chwilowo sytuacja w Federacji wydaje sie by¢ wzglednie stabilna.
Gdyby nie stale tlagcy sie konflikt z Romulanami mozna by
powiedziec, ze w tym kwadrancie galaktyki panuje pokdj.. *



*kokok

Lester wiedziat, ze cos bardzo nie gra. Nie chodzito wcale o to, ze
zatrzesto statkiem klasy Sovereign B. Nawet natretnie migajace,
czerwone, przyttumione $wiatto lampek awaryjnych nie byto tym,
co wytracito gtdwnego mechanika z rownowagi. Byt to brak
dzwieku, ktdéry zawsze towarzyszyt mu w kosmicznych wojazach.
Na statku, nie liczac co i rusz rozbrzmiewajgcego gtosu alarmu,
panowata cisza, nienaturalna cisza. Dla gtdwnego inzyniera
., oznaczald nic innego, jak naprawde duzo pracy - uszkodzeniu
ulegty systemy podtrzymywania Zycia.

~ Wiecznie rozbrzmiewajacy w tle, szum wentylatoréw pompujacych
tlen, gdzies znikt. Lester nie biegt, byt opanowany, bo vviedziaf, ze
skoro grawitacja dziata, to nie mogto byc.bardzo zle. Oba systemy
byly ze soba zintegrowane. Gdyby hawality wszystkie uktady, Lester
w tej chwili nie podazatby przyspieszonym krokiem w kierunku
poktadu . inzynierskiego, a dryfowat tam radosnie i swobodnie, jak
asteroida w prozni. Niemniej, byta to sytuacja daleka od ideéatu,
ktora wymagata naprawy w ekspresowym tempie. Z dwojga ztego,
- chyba wolatby, aby zatoga chwile podr&fowa’ra W zerowej grawitacji,,
- Niz udusita sie z powodu braku tlenu.

- Szefie - styszat sapigcy gtos Bena w szczekaczce. - Szefie, kurwa, tu
sie wszystko zapiekto, kurwa, nic tu nie dziata.

- Bede za 2 minuty na miejscu, zawotaj jeszcze oficer Turns.

- Jestem tu, Lester - gtos cholernie btyskotliwej, ale bardzo chtodnej
mtodej inzynier odezwat sie na Wspélnyrﬁ kanale. - Odczyty sa
dziwne. Serio. KompUter twierdzi, ze urwato nam. pot statku
poktady od 18 do 31 wygladaja na odtaczone.

- Pewnie zwarcie - odpowiedziat, ale zaklat w duchu bo takie
odczyty nigdy nie swiadczyty o niczym dobrym. - Co z uktadem...

- Podtrzymywania zycia? - Turns nie czekata, az je przetozony
dokonczy - powinny zaraz zaczac. dziata€¢ - nim wypbwiedziata
ostatnie zdanie, .Lester ustyszat -cichy szum, wcigz przerywany
gtosna syrena alarmowa i automatyczng wiadomoscia, by pozostac
w swoich kajutach.



~'Dobra robota - odpowiedziat. 7

- Ale mamy inny problem - odezwat sie tym razem Ben, ktéremu
udato sie przebic¢ do Kadtuba drugorzednego - Spadek energii jest
dramatyczny, na poziomie 80% normy, jesli tak dalej pojdzie...

- ..To za 50 godzin ukfady sie wytgczg - dodat sucho Lester i az
zatrzymat sie w pot kroku. Po drugiej- stronie szczekaczki zapadta
cisza, przerwana po chwili trwajacej eony, opanowanym gtosem
Turns

-.Szefie?

Lester pa'trzer niepewnie w strone 'szybow wind.. Wykonanie tak
prostej czynnosci jak przywotanie windy i.zjechanie nig trzy poktady
nizej, by dostac¢ sie do-gtdbwnego komputera, w .obecnej sytuacji
mogtoby spowodoewac kolejne problemy. Tylko to jedno dziatanie
‘mogtyby zmniejszyC czas, jaki mieli o 3 minuty - to niewiele, ale nie
byt jedyng osobg, ktéra musiata uzywac tego srodka transportu, o
ile to zmniejsza ich szanse na przezycie? ‘

- Wytaczy¢ windy, wiaczyc¢ jedynie Swiatto awaryjne i sprawdzcie co
do cholery dzieje sie z poktadami, ktore komputer uznaje za
- odtgczone! Ide do kapitana. Over and qut.

- Whyitgczyt szczekaczke i mechanicznie otworzyt szyb awaryjny.
Czekata go wépinaczka w szybie windy na znajdujacy sie kilka
poziomow mostek, gdzie powinien przebywac, zapewne bardzo
zirytowany, kapitan.

kkk

- Udato mi sie Wygrzébaé szczatkowe informacje o tej planecie.
Wedtug danych zamieszkuje jg humanoidalna forma  zycia,
pokojowo nastawiona.. Tak przynajmniej wynika 'z bardzo
hiedok’fadnego raportu, ktory posiadamy. Kultura nie nalezy do
Federacji i nie miata z nimi do tej pory stycznosci, dlatego Pierwsza
Dyrektywa obowigzuje W razie nawigzahia kontaktu. - odezwata sie
oficer naukowa spogladajac na siedzacego w fotelu kapitanskim
komandora Ferdynanda Gamallena, ktory probowat ogarnac ten
caty burdel.



Potworna rana n'dgi bolata go' niemitosiernie | naprawde .rh'usié’r
powstrzymywac sie, aby nie zaczac¢ wali¢ gtowa w sciang, by choc
na chwile przekierowa¢ uwage mozgu na co$ innego. Wedle tego
CO powiedziat-mu. gtdwny inzynier, bez oszczedzania energii, a tym
samym:- ograniczenia dziatania poktadu medycznego do jedynie
naprawde powaznych przypadkow, wszyscy mieli sie tu niechybnie
udusi¢. Zaklat w duchu, bo cata-sytuacja byta daleka od poziomu
akceptowalnosci.

, - lle osob jesteSmy w stanie przenies¢ na powierzchnie? - zapyta’r,‘
nie otwierajgc oczu. W ciemnosci tatwiej byto'mu znosi¢ bo|

- 157 Moze 17, raczej nie wiecej - padta szybka odpowiedz

- Czy odczyty sa na pewno poprawne? - Zapytat jeszcze raz
oficer naukows, ktéra razem z gtéwnym inzynierem pochylata
sie nad wyswietlaczem. . :

- Bez watpienia, Jest wyrazny slad Krysztatow dwulitu.

- Kazda iloscC jest dla nas na wage ztota, nawet niewielka czesc tego
co pokazuja skanery, wystarczytaby do utrzymania statku w trybie
gotowosci do momentu przybycia pomocy. - dodat Lester chcac
podkreslic- wage znaleziska.

- -"Czy mamy 15 sprawnych zatogantow? - po tym pytaniu kapitana
,zapadfa niezreczna cisza przerywana tylko ‘szumem ‘wcigz
" dziatajagcego systemu podtr'zymywania Zycia.

- Oficer medyczny wystat nam szczegdtowe zestawienie wynikow
przeprowadzonej na poktadzie kontroli. Nie bedziemy mogli wystac
tylko oficeréw i podoficerow. - zaraportowat drugi oficer.

- Sugerujesz uzycie cywili? --Wysapat z lekkim niedowierzaniem
kapitan, otwierajac jedno ‘oko, by spojrzeé¢ na stojacego obok,
wyprostowanego jak'struna zastepce.

- Tak - odpowiedziat tamten bez wahania, na co kapil:an jedynié
westchnat. Wywotat tym fale spazmatycznego bdlu.. Kiedy sie
opanowat na tyle, by byé w stanie moéwié, wydat krétki rozkaz.

- Wyposazy¢, szybko przeszkoli¢ i teleportowac na doét. Nie mamy
chwili do stracenia. i

*okok



-MIEJSCE GRY
Dyrektywa nr 15 ; 3
Zaden - starszy oficer nie -moze udaé sie w potencjalnie

niebezpieczhe migjsce bez eskorty uzbrojonej stosownie do
okolicznosci. -

Wiele wypraw statkow feder.acji, ktore sledzilismy, oglgdajac seriale
oraz filmy z serii Star Trek, zabierata nas tam, dokad nie dotart nikt
" wczesnie].' W przypadku naszej gry jest nieco inaczej. Kasalla jest
odleglym swiatem z cywilizacjg ery prekosmicznej. Zostata odkryta
kilkadziesiat lat przed wydarzeniami naszej gry.

Pierwsza wizyta' byta krotka, a badanie przeprowadzono bardzo
‘pobieznie. Planeta i jej mieszkangy zostali uznani za pospolitych,
dlatego wzieto ich pod ochrone wynikajgcg z Pierwszej Dyrektywy.

| to mniej wiecej wszystko, co o niej wiadomo. Nieco wiecej Swiatta
rzucajg skromne zapiski kapitana Thornwalda Siliasa, ktéry dowodzit
- tamtg ekspedycjg badawcza.

. Co sie za$ tyczy US.S. Anubits - ta jednostka to jedno ze szczytowych
osiggniec ludzKich inzynierow. Trudno powiedziec, kto jest bardziej
dumny z tej jednostki: jej kapitan, zatoga, czy stoczniowcy pracujacy
w San Francisco Yards. :



ICASALLA
DZIENNIK KAPITANSKI, 30.11.2064
Orbitujemy dookota planety: klasy M, o grawitacji bardzo zblizonej
do ziemskiej. Ponad 70% powierzchni pokryte jest ladem, z kilkoma
‘oceanami’, ktore jednak nie sg ze sobg potaczone, przypominajac
gigantyczne jeziora. Duza jej czes¢ jest pokryta lasami. Specyficzny
ruch wiatrow powoduje, ze Wiekszos¢ terenu ma podobny klimat,
bez czap lodowych na biegunach. W niektorych miejscach da sie .
. zauwaZyé zorganizowane uprawy roslin, ale nie widac¢ zadnych
zZzmian sztucznego pochodzenia, a ciemna strona planety nie jest
rozéwietlona sztucznym .Swiattem, co wskazuje, ze miejscowa
ludnos¢ nie osiggneta industrialnego poziomu technologicznego.
Potwierdza to tez sktad atrr'\osfery, ktora nadaje sie. do oddychania
‘przez ludzi i nie zawiera praktycznie zadnych zanieczyszczen, poza
Sladowymi ilosciami pytow wulkani.cznych.
DZIENNIK KAPITANSKI, DATA GWIEZDNA 5.12.2064
Planeta jest zamieszkana przez istoty humanoidalne, do ztudzenia
przypominajace . ludzi. Populacja na .pewno przekracza wiele
- miliondw, ale jest ciezka do doktadnego ocenienia, z.powodu duzej.
cilodci  laséw. i braku ,glomeracji miejskich. Strategicznie
umieszczone czujniki pozwolity naszym translatorom dostroi¢ sie
do miejscowej mowy. Tubylcy nazywaja te planete Kasalla.

DZIENNIK KAPITANSKI, DATA GWIEZDNA 9.12.2064

Wydaje nam sig, ze zdotalismy poznal Kasallanczykow bardzo
dobrze. Stworzylismy duplikaty ich strojow i przebrani za tubylcow,
przeniesiemy zespdt badawczy ha planete, .aby poznac¢ kulture
bezposrednio od srodka - oczywiscie, przy zachowaniu wszelkich
Srodkoéw bezpieczenstwa. Wydaje sie, ze prym ‘wiodg tutaj starsze
kobiety, co sugeruje standardowa kulture matriarchalng, oparta na
wykorzystaniu kobiet po okresie rozrodczym do zarzadzania rodami.



ICASALLA
Nie watpie, ze uda nam sie wtopi¢ w ich spoteczenstwo bez
przeszkod, sprawa jest wrecz podrecznikowa. Wsrod tutejszych,
negocjacje i handel wydajg sie- mie¢ ogromny wptyw na pozycje
spoteczng, co powinno da¢ nam_ przewage, .zwykle trudng do
uzyskania w kulturach opartych na sile fizycznej (bez uciekania sie
do uzywania technologii). Tutejsza kultura jest tak prymitywna, ze
uzywajg dwulitu jak zwyktych kamieni, kompletnie nie zdajgc sobie .
. sprawy z istoty tego mineratu!

DZIENNIK KAPITANSKI, DATA GWIEZDNA 17.12.2064

Pycha kroczy przed upadkiem. Na.szczescie tym razem obyto, sie
bez ofiar ani powaznego ‘naruszenia Dyrektyw, ale im predzej
Zostawimy te pfzekletq planete za soba, tym lepiej. Z naszych
obserwacji wynikato, ze Kasallanie sg bardzo otwarci w ‘sprawie
relacji damsko-meskich, okazuja sobie publicznie czuto$¢, czasami
przekraczajgc granice tego, co: w Federacji uznalibysmy za
przyzwoite. Tym Wwieksze byto nasze zaskoczenie, ze grupa
badawcza, specjalnje skompletowana z kilku par przeciwnej pici,
' zostata wyzwana od "zboczencow", kiedy jedna osoba przelotnie.
*pocatowata druga w policzek. Negocjacje zostaty natychmiast
przerwane, a. my stalismy sie przedmiotem kompletnego
ostracyzmu. W niedtugim czasie -sytuacja.. Powiedzmy, ze
"eskalowata" do tego stopnia, ze musielismy ratowac sie ucieczka...
Opuscilismy planete z podkulonymi ogonami...

ZachowywaliSmy sie doktadnie tak jak oni! Postepowalismy tak, jak
wynikato to z naszych obserwacji! Nikt z Floty na pewno nie bedzie
mMogt nam nic zarzucic. Po powrocie ztoze peten raport,i postararﬁ
sie, zeby nie byto go tak prosto znalez¢ - nie chce, zeby negatywnie
wptynat na mojg ocene, bioragc pod uwage maoj wspaniaty sukces na
Thalim, gdzie udato sie uratowac kilku cztonkow Federacji z rak
podobnych barbarzyncow. ke


https://www.youtube.com/

U.S.S ANUBIS
Klasa: Sovereign B

Typ: Badawczy /-Explorer
Przynhaleznos$¢: Gwiezdna Flota

Data oddania do uzytku: 22 marca 2297
Ostatni znany status: W stuzbie

DANE TECHNICZNE ;

. Producent: San Francisco Yards

Dtugosé: 690 m

Szerokosé: 186 m

- Wysokosc: 120 m

Masa: 3300 000 t

Liczba. poktaddow: 31 : »
Predkos¢ maks. nadswietlna: Warp 9,95
Naped: naped warp, haped impulsowy
Systemy i uktady: pdtorganiczny system komputerowy

(6200 kiloquaddéw/s), Optical Data Network (ODN)

Uzbrojenie: 10 "baterii automatycznie remodulujgcych sie fazeréw
typu XII (7.2 MW) . i
*Wyposazenie: transporter 2Q promoéw, 1 prom ,Argo’, jacht kapitarniski
,Cousteau” AHM

Ostony: 12 generatorow '

&

ZALOGA
Dowoddca: Ferdynand Gamallen
Personel: ok. 900 osdb (fgcznie z cywilami)


https://www.youtube.com/

U.S.S ANUBIS

USS Anubis z dniem 11 lipca 2321 zostaje skierowany do sektora [l
w celu pobrania probek GGG Z:brania sie

wykonywania badan na pokfadzie przed opuszczeniem sektora I
Wszelakie proby zaniechania wykonania powyzszego rozkazu

zostang uznane za ztamanie Dyrektywy 17.

. Zadaniem priorytetowym - jest ochrona ludnosci - cywilnej
znajdujgcej sie na jednostce US.S Anubis i jej bezpieczne
odeskortowanie do wyznaczonego sektora. Koordynaty zostang
dostarczone razem z pozniejszymi rozkazami.

Badania nad dziataniem i potencjalnym. wykorzystaniem [N

I oozostaja objete klauzulg tajnosci. Zatoga naukowa
USS Anubis, przed podjeciem dziatan, musi zostaé poinformowana

I wyrazi¢ zgode, na tymczasowqa niemozliwos¢ powotania sie na

Dyrektywe 27. |
Xy ]
.
US.S Anubis ma pozosta¢ na wyznaczonym kursie, do momentu
otrzymania innych rozkazow.

&

i


https://www.youtube.com/

CO BEDZIEMY ROBIC?
W naszym- larpie zetkng 'sie ze sobg przedstawiciele dwdch sSwiatow.
To spotkanie wykroczy daleko poza ramy "gospodarze" i "goscie’.
Chociaz dynamika gry dla obu grup bedzie inna, obszar, w ktorym
bedg operowac wspdlnie, systematycznie bedzie sie powiekszat.
Wydarzenia, ktore potgczg, obie grupy, wypalg pietno i na
przybyszach, i ha tubylcach. Losy obu grup splotg sie w jeden wezet,
: by ostatecznie rozp.as',é na fndywidualne decyzje i wynikajace z ich
osobiste épilogi. ;

- ZALOGA ANUBISA
- #WGLAB #INWARDS

OD SPRAW WIELKICH DO WLASNYCH

Gra dla. przybyszy zaczyna sie dramatycznie.  Ich statek ulegt
katastrofie. Wiekszos¢ ocalatej zatogi pozostata w Kkrytycznie
uszkodzonej jednostce na orbicie. Niewielka grupa ocalonych zostaje
- Wiec teleportowana'na powierzchnie planety. Maja niewiele czasu, by,
.ocali¢ Anubisa, swoich przyjacié’r i niezwykle cenne wyniki tajnych
badan naukowych.

Jednak im' dtuzej beda przebywac z mieszkancami planety, tym
wiecej tajemnic bedzie wychodzi¢ na swiatto dzienne. Ostatecznie gra
sprowadzi sie dla nich do bardzo osobistych wybordw kazdej z postaci
reprezentujgcej mieszkancow Federacji. :

Spodziewaj sie:

% epickich problemoéw przypadkowej grupy jednostek;

* questéw, tamigtéwek i zadan:;

% eksploracji nie tylko swiata, ale tez kultury i regut spo’reg:znych
obowigzujgcych na Kasalli; f

% tworzenia osobistych relacji z Kasallianami;

% podejmowania waznych, bardzo osobijstych decyzji.



MIESZKANCY KASALLI
#POZA #BEYOND

OD SPRAW WtLASNYCH DO WIELKICH

Jesli zdecydujesz sie na role mieszkanca lub mieszkanki Kasalli,
opowiesC poprowadzi cie® od sytuacji stabilnej i z grubsza
przewidywalnej, po klasycznych chaos nieodmiennie towarzyszacy ,
. wielkim wydarzeniom zmie.niajagcym‘ losy Swiata. Sytuacja fabularna
na starcie gry to Klasyczne spotkanie waznych i moznych person.
Jak tatwo odgadnaé, w poczatkowej fazie gry spodziewaé nalezy sie
~ wiec politykowania, intryg, spiskéw, negocjacji i handlu, czyli dobrze
zZnanej m'ieszkanki'otwartycﬁ atakow i nieczystych zagrywek.
Przybycie tajemniczych gosci zburzy naturalny rytm takich spotkan.
Z kazdg ‘godzing coraz bardziej bedzie ono ddbiegac od przyjetych
standardow. Kasallianie zmierzg sie z wyzwaniami, na ktdre nie byli
przygotowani. Bedg musieli stawic¢ czota nie tylko wtasnej historii,
ale tez Swiatu i kosmosowi; zredefiniowac takie pojegcia jak norma,
" innosé i wyjatkowosc.

Spodziewaj sie wiec:
% rozgrywek politycznych i negocjacji handlowych; gry'statusem,
witasnoscig, majgtkiem;
% dylematéw zwigzanych z lojalnoscia, moralnoscia, prawem
i zZWwyczajem; '
% redefiniowania relacji, burzenia status quo przez przybyszow;
% epickich wyzwan dla catej spotecznosci;
% podejmowania waznych decyzji dotyczacych przysztosci catej
planety i.swiata poza nig.


https://www.youtube.com/

Dyrektywa nr 16 ; 3
Personel Gwiezdnej Floty -moze zdapewnic technologiczng,
medyczng lub inng pomoc cztonkom nieznanej dotychczas

rozumnej rasy tylko, jezeli nie stoi to w sprzecznosci z Pierwszq
Dyrektywq oraz bezpieczenstwem Federacji i Gwiezdnej Floty.

: . FRAKCIJE

Gracze bedg mieli do wyboru w grze dwie gtowne frakcje - Federacje
i hatywnych mieszkancow Kassali.

Wsrod postaci z Federacji mozna spodziewac. sie standardowego
garnituru archetypéw ze Star Treka - beznamietnego oficera
naukowego z planety Vulcan, przemysinego mechanika, lekko
zwariowahego oficera medycznego czy cztonka ochrony gotowego
oddac zycie za postac, ktéra ma imie i wystgpi w nastepnym
odcinku. Oprdoecz tego pojawic sie moze tez kilka oséb, ktorych
- obecno$¢ na statku Federacji moze wydawac sie na poczatku mniej,
. oczywista. Wszystkie postacje Federacji beda obejmowaty Dyrektywy
~Gwiezdnej Floty.

Druga, wieksza frakcja to mieszkancy. lokalnej planety. O ile graczy
Federacji mozna uznac za jedna frakcje potgczong wspolnym celem
i zasadami zachowania, mieszkancy Kassali tworzg o wiele bardziej
zroznicowany tygiel kast i pod-frakcji. Kazda 'postac' Zajmuje pozycje
na wielu drabinach spotecznych (czy to zwigzanych z podejsciem do
seksu i pfci, gildii i zawodow, korzeni rodowych czy tez reputaciji),
tworzgc unikalng kombinacje zaleznosci, po ktorej trzeba bedzie sie
éprawnie poruszac - nie zapominajgc o swoich osobistych celach.


https://www.youtube.com/

ZGLOSZENIA

W odréznieniu od naszej' standardowej praktyki, w przypadku tej gry ,
zdecydowalismy sie nie publikowac listy wakatow do wyboru. Na
stronie gry opublikujemy spe‘cjalny kwestionariusz, -w - ktorym
zadamy pytania dotyczgce preferowanego stylu gry. Na podstawie
Twoich odpowiedzi zaproponujemy Ci gre w jednej z frakcji i kilka
postaci do wyboru. Jesli zaaprobujesz nasze propozycje, otrzymasz

: od nas W‘pierwszej' kolejnosci dokument ze szczegdtowym opisem |

Federacji'i misji Anubisa lub encyklopedie Kasalli, a nastepnie swoja
karte postaci.

Pod uwage wezmiemy np:. twojg.znajomos¢ uniwersum (grajac
Kasallanczyka / Kasallanke nie musisz wiedzie¢ nic o uniwersum
Star Trek), typ watkow, ktore lubisz grac¢ lub ktérych chcesz za
wszelkg .cene uniknaé, .czy tez cheé¢ do budowania- relacji i/lub
wspolnych watkow z konkretnymi osobami. |

Pewna czesc¢ relacji i watkdéw bedzie tworzona juz po uzyskaniu
. wynikow ankiet, co. pozwoli ham na potozenie wiekszego nacisku
“na aspekty, ktére duza ilos¢ oséb zgtosi jako interesujace.

Formularz zostanie udostepniony na stronie bIackbox§c.p| W maju.


https://www.youtube.com/

Na potrzeby naszych duzych -gier pracujemy na schemacie karty .
postaci-autorstwa Piotra Milewskiego, ktdrg wykorzystujemy podczas
Summer Weekow od 2019 roku. Wasze karty bedag podzielone na

dwie czesci: Awers it Rewers, nazywane przez graczy. klimatyczna i
konkretna.

., AWERS

Ta czes$¢ przypomina klasycznie ,klimatyczng” Karte Postaci. Awers
ma fabularyzowang forme, jest napisany w pierwszej osobie. Zawiera
podstawowe informacje o-postaci: kim jest, czym sie zajmuje, co j3
uksztattowato, dlaczego znalazta sie na grze, czyli sprowadza jg do
"Tu i Teraz". Oprécz tego w awersie znajdyja sie indywidualne cele
postaci, informacje o tym co chce‘robi¢, co pragnie zdobyc, czego
dowiedziecC i kim sie staC. Awers zawiera informacje potrzebne. do
odgrywania konkretnej Postaci.

REWERS

- To dokument dla gracza, swego rodzaju- instrukcja obstugi” postaci
, Opisanej w Awersie. Zawiera informacje dotyczace statusu postaci w
" grze (moze rdzni¢ sie od fébularnego), relacji. z innymi postaciami,
przynaleznosci ‘do konkretnej frakcji, hierarchii celow, wyzwalaczy
zachowan (tzw. triggery), archetypu postaci i ,ziaren questow” - czyli
zadan, ktore warto zleci¢ innym graczom, zamiast wykonywac je
samodzielnie. Rewers zawiera informacje potrzebne do grania
konkretna Postacia. ;

Szczegdtowy opis tego modelu  oraz przyktadowqg Karte postaci
znajdziecie w ponizszym wpisie na blogu warsztatow larpopisarskich
Hardkon Larpers’ Retreat:

https://retreat.hardkon.pl/2019/klimatyczna-czy-konkretna-karty-
postaci-2-0/


https://retreat.hardkon.pl/2019/klimatyczna-czy-konkretna-karty-postaci-2-0/

Projektujgc te gre myslelismy o tym jak utrzymac balans pomiedzy .

réznymi stylami gry. Przygotowalismy cele, zadania i motywacje dla
roznych typow graczy i graczek.

GAMIZM v

W naszej grze to przede wszystkim zadania negocjacyjne, realizacja
., celéw zwigzanych z kolekcjonowaniem przedmiotow oraz reakcja na '
dziatanie w kryzysowej sytuacji. Na wielu poziomach ten larp mozna
"wygrac”. Istnieje idealne zakonczenie, jednak doprowadzenie do
niego bedzie wypadkowg dziatann wielu graczy. Istnieje tez wiele
zakonczen posrednich; kazde z nich bedzie miec swojg cene. '
NARRATYWIZM
W Swiecie naszej gry postacie zostang postawione w obliczu Wielkich
Wydarzen. Decyzje, jakie podejmag gracze, bedg miec¢ konsekwencje
zardwno na poziomie postaci, jak i frakcji, planety i samej Federacji.
Ty zdecydujesz, ktory z aspektow jest najwazniejszy i na ktorym
- skupisz. ‘'swojg uwage. Prawdopodobnie nie uda ci sig zajgc
, wszystkim. : ‘

SYMULACJIA :

Chcemy, zeby gra pozwalata na eksploracje zarowno stworzonych
(jak Kasalla) i pozyczonych (jak Federacja) elementéw swiata. O ile
Federacja ma o wiele bogatszy kanon, do ktérego mozna siegac po
inspiracje, Kasalla daje wiekszg mozliwo$é tworzenia wtasnego
kolorytu, w ogoélnych ramach uzgodnionych z innymi graczami.

Postaci ~ z Federacji powinny - rozumiec powage' Dyrektyw
ograniczajgcych ich dziatania i. na wtasnych plecach poczué ciezar
dylematow stojgcych przed przedstawicielami rozwinietej cywilizacji
kontaktujgcymi sie z lokalhg spotecznoscia. s



JAK GRAC?

% Na powaznie: to nie jest komedia ani parodla starych filmow SF.
% Ekspresyjnie i Emoqonalme.Jestesmy na TAK dla dramatycznych
scen. .

* P/ay4 Trouble - rozmyslnle pakujgc swoja postac w tarapaty.

* Play 2 Lift - z innymi i dla innych. -

OSTRZEZENIA

W grze odgrywa sie W sposéb symboliczny sceny seksu.

Podczas gry obowiazuje zasada No Pain, czyli dopuszczamy kontakt
fizyczny, ktéry nie sprawia dyskomforfu.

L

=43
3



https://www.youtube.com/

W tej sekcji znajdziecie gars¢ informacji o wybranych mechanikach, .
ktdre zastosujemy podczas naszej gry. Prezentujemy Wam te, ktore
mogg zawazy¢ o waszym udziale (lub rezygnacji) z naszego larpu.

Komplet rozwigzarn poznacie podczas specjalnych prezentacji,
warsztatow i cwiczen przed samym larpem.

; " BEZPIECZENSTWO

Na grze obowigzujg trzy stowa bezpieczenstwa - RED, YELLOW,
GREEN.

RED oznacza natychmiastowe przerwanie danej sceny. Red nie stuzy
do anulowania sceny niewygodnej-dla naszej postaci, jest po to, by
kazdy czut sie bezpiecznie i mogt opuscic interakcje, ktora powoduje
dyskomfort psychiczny lub fizyczny. :

YELLOW sygnalizuje, ze nie chcemy eskalacji danej sceny, ale mozemy
. ja kontynuowac na tym poziomie zaawansowania.

* GREEN daje’ nam zielone $wiatto na intensywniejsze, Smielsze
odgrywanie, wchodzenie w blizszg interakcje. .

Podziekowania

Autorkg powyzszej definicji jest Emilia Kowalska.

Za jej zgoda zaczerpnelismy jg z dokumentu projektQwego gry

.Przystan Niedokonczonych Opowiesci”.

https://lublarp.pl/przystan-niedokonczonych-opowiesci/mechanika/


https://lublarp.pl/przystan-niedokonczonych-opowiesci/mechanika/
https://lublarp.pl/przystan-niedokonczonych-opowiesci/mechanika/
https://www.youtube.com/

INTERAIKCIE FIZYCZNE

Nasza gra nie opowiada-o konflikcie, ktdrego rozwigzanie wymagato
zastosowania przemocy wobec innej postaci. Kultura Kasalli radzi
sobie z tym od dawna na inne sposoby. Przybyszom przemocy
uzywac nie wypada - a w ekstremalnych sytuacjach. zawsze moga
skorzysta¢ z fazerdw, choé bedzie to bron ostateczna. Szczegdtowe
instrukcje dotyczgce rozwigzywania konfliktow sitowych (jesli z jakigjs
przyczyny do nich dojdzie) przedstawimy podczas specjalnych .
. warsztatéw przed sama gra.

Wazng ézeécia mechaniki gry bedzie zmyst smaku. Kasalla to planeta
porosnieta bujng roslinnoscig. Jej mieszkancy posiadajg ogromna
wiedze dotyczaca "sprawneg'o wykorzystywania darow, jakimi hojnie
‘obdarza ich rodZimy $wiat. Mozecie wiec spodziewacd sie rozwigzan
mechanicznych znanych z IarpéV\./ fantasy, ktore stosowano jako
ekwiwalenty alchemii, ziotolecznictwa i trucicielstwa.

ELIMINACIA POSTACI

" Gra gtéwna to wydarzenie, do ktérego'zaréwno tworcy, jak i gracze,
- przygotowujg sié znacznie ,wczesniej. Staramy sie skonstruowac jg
“tak; aby kazdy .uczestnik/uczestniczka festiwalu mogli- wzigé¢ udziat
w catym larpie. Przygotowalismy dla Was rozwigzania ‘'mechaniczne,
ktore pozwolg zneutralizowac waszych oponentow bez fabularnego
pozbawiania ich. zycia.

Jesli jednak zdarzy sie taka sytuacja, mamy F;rzygotowane Zapasowe
postacie drugoplanowé, ktore dotgczg do gry na poczatku kolejnego
aktu. Nie sg to postacie gorszej kategorii. Co prawda peda miaty
mniej relacji z innymi, ale ich wiedza i/lub .umiejetnosci beda
dopasowane do aktualhego stanu gry. Dzieki temu z miejsca bedg
mogty znalez¢ sie w centrum zdarzen.

Wyjatkiem bedzie sytuacja, w ktorej postac zginie w ostatnim
(trzecim)- akcie. W takim wypadku pozostawiamy sobie prawo do
podjecia decyzji wspdlnie z graczem/graczka, czy ich powrdt do gry
ma sens.



SEIKS
W trakcie gry bedzie obewigzywac mechanika seksu, poprzez ktorg,
w- umowny, komfortowy dla obu stron, sposob, bedzie mozna °
odgrywac intymne sceny. W polskim Srodowisku larpowym jej
powszechna nazwa to mechanika czochrana. Otao jak bedzie dziatac:

Osoby biorgce udziat w scénie stojg naprzeciwko' siebie, patrzac
sobie w oczy. Przy -pomocy dtoni- dotykajg wzajemnie swoich .
. wioséw, tudziez gtowy. Szybkos¢ ruchow okresla charakter sceny.
Delikatne gtaskanie bedzie symbolizowato czutg i bardzo intymnag
relacje; rozrzucanie wioséw moze nawet hadaé scenie brutalny ton.
Od kazdej ze stron zalezy, kiedy uzna, ze scena sie konczy. Nie. ma
wymagan ani ograniczen ézasovwch. Jednym  z sygnatow do’ jej
.zakoriczenia moze byc odwréceﬁie.wzrokut

EICONOMIA

Istotnym elementem gry bedg negocjacje handlowe. W naszej grze
wiekszy aspekt kfadziemy na "duze" pienigdze. Prawie wszystkie
" postacie Kasallian sg dobrze sytuowaﬁe. Dlatego drobna wymiana,
- pieniezna, jak zakup wina czy pierscionka nie jest istotna z poziomu
: gry: O wiele wieksze znaczenie majg kontrakty handlowe, jakie beda
zawierane podczas gry. Negocjowanie poszczegolnych warunkow,
kruczki prawne i zapisy matym druczkiem to podstawa do tego, by
wiele zyskac¢ lub wszystko stracic. Z nielicznymi wyjgtkami
przedmioty w grze bedg wiec miaty, dla poszczegdlnych postaci
wartos¢ sentymentalng, a nie wyrazong w pi’eniqdzu. Spodziewajcie
sie  -wiec twardych' negocjacji pomiedzy najsprytniejszymi
przedstawicielami wielkich rodoéw planety, a nie wymiany szkietek,
paciorkéw i skor. ;


https://www.youtube.com/

Wymlana mformaql na Kasalli oplera SIQ o} Jeden Wymlar WIQCGJ niz
w. przypadku wiekszosci ras Federaql Do mowy ciata, gestoéw,
mtonaql i samej tresci wypowiedzi, Kasallanczycy dodajg cos jeszcze.

“Jedli zdecydujesz sie na grejako mieszkaniec wymyslonego przez. nas' S
Swiata, przygotUJ sie na dodatkowe warsztaty z komunikacji.

i

Jesli zdecydUJesz sie na grejako przybysz Musisz I|czyc SIQ Z pewnyml :
truanSC|am| w zrozumieniu lokalnej kultury Twoje . zachowanie
czesto bed2|e opacznie zrozumiane, a cze$¢ komunikatéw po prostu'- :
Ci umknle Zrozumienie Kasallanczykow 1 ich; kultury to wspdlne
Wyzwame dla Waszej frakq|



https://www.youtube.com/

'INFORMACJE PRAKTYCZNE
JAK DLUGO POTRWA GRA?

Gra bedzie trwata poéttora dnia, od piagtku po pofudniu do soboty
wieczorem, zZ przerwg na spanie.

Zaczynamy W pigtek po przerwie obiadowej warsztatami dla graczy. .
. W zaleznosci od okolicznosci start wtasciwej gry odbedzie sie okoto

17:00-18:00. Pierwszy akt zakonczy éie jeszcze tego samego dnia,

przed potnoca. Czas na sen jest off-game. Akt drugi zacznie sie o 11:00

W sobote, potrwa do obiadu, ktory jest takze off-game. Po obiedzie

zacznie ‘sie trzeci, ostatni akt, ktory powinien zakonczyé : sie

wieczorem, ale doktadny moment zalezy -od. rozwoju wydarzen.

Potem chwila na odsapniecie ‘i zrzucenie strojow, po ktoérej

zapraszamy na debrief.

JAK SIE PRZYGOTOWAC?

. Gra odbedzie sie w sierpniu, w ‘pothocnej Polsce. Mozemy
_spodziewacé  sie- btekitnego nieba . i/lub opaddw "deszczu oraz

"~ temperatur oscylujgcych w zakresie od 15 do 35 stopni Celsjusza.
Innymi stowy: dobrze mie¢ warstwowy kostium, w ktérym bedziecie
czu¢ sie komfortowo w bardzo réznych warunkach. Do gry
wykorzystamy tereny lesne i brzeg jeziora - dobrze wiec miec
wygodne, wysokie buty i uzbroic sie w srodki przeciwko kleszczom
oraz komarom. Na pewno przyda sie tez podfeczna torba, buktak lub
inne klimatyczne naczynie na wode.


https://www.youtube.com/

JEDZENIE, SPANIE, UZYWKI
Pierwszy akt naszej gry ruszy w pigtkowe popotudnie, kolejne dwa
odbedy sie w -sobote. Na positki przeznaczamy czas pomigdzy
drugim a trzecim aktem - w -pigtek nie bedzie takiej potrzeby
(startujemy po obiedzie) Jak zawsze zachecamy tez do
przygotowania sobie kanapek lub przekasek w klimatycznych
opakowaniach. W trakcie samej gry raczej nie bedzie czasu nha

gotowanie. Harmomnogram przewiduje przerwe ha sen pomiedzy .
« pierwszym. a drugim dniem gry. To czas na reset i odpoczynek:

W Iarpie' nie beda mogty bra¢ udziatu osoby pod wptywem alkoholu
lub substancji odurzajgcych. Ztamanie tej zasady poskutkuje
usunieciem gracza/graczki z gry.

STROJE | KOSTIUMY

Przygotujemy dla Was tablice na Pinterescie z propozycjami strojow
dla cztonkdw Federacji i mieszkancow Kasalli.

"W przypadku pierwszej frakcji sugerdjemy inspiracje faktycznymi,
- kostiumami z filmow i serigli, ktore odzwierciedlajg réowniez funkcje
: danego cztonka zatogi.

Z kolei kultura tubylcow ' jest inspirowana szeroko pojetym
tradycyjnym strojem indyjskim - kobiety w sari, mezczyzni w kurtach,
chirudarach i dhoti.

BLACKBOX SUMMER WEEK 2021

Pod powierzchnig Kasalli. to gra gtéwna tegorocznej edycji BB
Summer Week. Udziat w niej jest darmowy dla wszystkich osdb
zaakredytowanych = na festiwalu. Uczestnikdow i uczestniczki
obowigzuje rowniez regulamin BlackBox Summer Week 2021:

Po komplet informacji o Festiwaly zapraszamy na strone internetowa
https://bb3c.pl/blackbox/blackbox-summer-week/



https://bb3c.pl/blackbox/blackbox-summer-week/
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