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Whurg: swiat gry.

Whurg to ziemiopodobna planeta zamieszkana przez humanoidalng rase, nazywajaca siebie
ludzmi. W wiekszosci aspektow jest bardzo podobna do naszego Swiata. Dominujaca czes¢
jej powierzchni pokrywa woda, w ktorej zyja stworzenie zwane przez ludzi rybami. Ludzie
zamieszkuja jedyny, bardzo rozgaleziony kontynent, na ktorym sa dzikie gory, Zyzne
rowniny czy jalowe pustynie. Wiekszos¢ z nich mieszka w skupiskach zwanych miastami.
Poza nimi znajduja sie pola i lasy, ktore zamieszkuja nieliczne juz dzikie zwierzeta.

Biologia ludzi oraz fauny i flory Whurg jest inna, niz nasza, podobnie jak ich jezyk. Jednak
nie popelnisz zadnego bledu, jesli w trakcie gry uzyjesz stowa “roza”. Na Wburg tez rosna
piekne rosliny, stowa zas to tylko koncepty, nosniki idei.

Ludzie na Wburg chodza wiec do pracy, jedza z talerzy i dziela sie na wielbicieli psow i
kotow, chociaz ich pupile wygladaja zupeie inaczej niz nasi. To, co rézni ich od nas, to
kierunek, w jakim rozwinela si¢ ich cywilizacja.

Wielka Wojna

Drzisiejsza Whurg uksztaltowal bezlitosny i katastrofalny konflikt zbrojny, ktory wybuchl,
gdy rewolucja przemystowa i naukowe byly juz bardzo zaawansowane. Na mapie politycznej
Wburg dominowaly wtedy liczne panstwa narodowe o ogromnych ambicjach, ktorym
dorownywalo tylko szalenstwo i pycha ich liderow. Oficjalng przyczyna konfliktu bylo
zabojstwo nastepcy tronu jednego z wazniejszych panstw podczas letniej eskapady do
opery w osciennej monarchii. Tak naprawde byl to jedynie pretekst. Od lat wszyscy czekali
na to, by wykorzystujac zdobycze najnowsze techniki zdoby¢ wiecej wladzy, bogactw i
slawy.

Nie minelo kilka tygodni od zamachu, by w tresci not dyplomatyczne zagoscilo stowo
“wojna”. Szybko zaczely wigza¢ sie sojusze i antlysojusze, a zolierze dziarsko
wymaszerowali z koszar i udali sie na terytorium sasiadow.

Nazywano ich teraz wrogami.

Konflikt trwal pie¢ lat, chociaz wydawalo sie, ze nigdy sie nie skonczy. Politycy, dziedziczni
wladcy i rewolucjonisci do spolki z generalicja i naukowcami zgotowali zwyklym ludziom
pieklo. Gdy zwykle pociski przestaly wystarczac, ze sterowcow zaczal la¢ sie na miasta
ogien i fosfor. Gdy i tego bylo malo, chemicy dostarczyli gazy bojowe, by parzyly, dusily,
truly i zmienialy skore w popekana, piekaca skorupe. Rozstrzygniecie wciaz nie
nadchodzilo, nikt nie mogl jednoznacznie okresli¢ sie zwyciezca.

Wtedy na scene wkroczyli biolodzy. Jeden z wielu wypuszczonych na swiat wirusow
zmutowal tak szybko, zZe opracowana na potrzeby wlasnego wojska i narodu szczepionka
przestala dziala¢ po niespelna dwoch tygodniach. To byl koniec wojny. Przezyla ja
populacji Whurg. Swiat umarl i musiat zosta¢ zbudowany na nowo.



Wieczny Pokoj

Chociaz ocalali pochodzili z réznych panstw, w jednym prawie wszyscy byli calkowicie
zgodni. Stary porzadek musi odejs¢. OczywiScie wszyscy wiedzieli, Zze nie uda sie¢ im
jednego, idealnego panstwa. Zdecydowali wiec, ze na mapie pojawia sie zupelnie nowe
kraje. Kazdy z nich bedzie przyporzadkowany jednej idei i zamieszkaja w nim ci, ktorzy
wierza w jej nadrzedna wartosc.

W ogolnoswiatowym glosowaniu zdecydowanie wyroznilo sie pie¢ koncepcji. W ten wlasnie
sposob, niecale 300 lat temuzrodzily sie panstwa, ktore istnieja na Wburg do dzis.

HIWETIA do dom wierzacych w ROWNOSC. Przeprowadzili sie tam réwniez
glosujacy na takie idee jak BRATERSTWO i SPRAWIEDLIWOSC. Ich narodowa barwa
to BIEL

< EGRENA to ostoja wielbicieli starego porzadku. Glosowali na TRADYCJE. Staraja sie
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nie zapominac¢ o tym, co zawsze jest, bylo i bedzie dobre. Na swoj sztandar wybrali
ZIELEN.
% DERIA to panstwo ocalonych, ktorzy ponad wszystko cenia sobie WOLNOSC. Uznali,
7e ich kolorem bedzie CZERWIEN.
% KLABAN to kraj, ktory wierzy w SUKCES. Ten zalozycielski mit jest wpajany jego
mieszkancom od wczesnego dziecinstwa. Zdecydowali, ze najlepiej reprezentuje go
szlachetny FIOLET.
UBELA to miejsce, ktore zbudowali wielbiciele PRAWDY. Jednoglosnie zdecydowali,
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ze najlepiej oddaje go czysty BLEKIT.

Na pierwszy rzut oka polityczny i spoleczny krajobraz Wburg tworzy harmonijna i pieckna
panorama, w ktorej jest miejsce na Rownos¢, Tradycje, Wolnos¢, Prawde i Sukces. Niestety,
kazda z tych wartosci ceni sobie wysoko tylko czes¢ mieszkancow planety.

Obowiazek Transferu, czyli Wolnos$¢ Wyboru

Jak udalo sic Whurganom utrzymac tak dziwny system polityczny? Oczywistym wydaje sie,
ze o ile na poczatku kazdy zamieszkal tam, gdzie chcial, to kolejne pokolenia mogly mie¢
inne stosunek do przekonan, ktérym holdowala generacja ich rodzicow. Kluczem okazal sie
tak zwany Transfer, czyli Prawo Poznania i Wyboru.
Kazdy Wburganin, gdy konczy 15 lat, wyrusza w dwunastoletnia podréz. W tym czasie w
dowolnej wybranej przez siebie kolejnosci odwiedza wszystkie pozostale kraje i w kazdym z
nich spedza rowne trzy lata:

% od 15 do 18 roku zycia uczy si¢ w liceum;

% od 18 do 21 roku zycia najczesciej uczy sie w szkole wyzszej;

% od 21 do 24 roku zycia podejmuje pierwszg prace lub studia na akademii;



% od 24 do 27 roku zycia podejmuje prace lub, co niezwykle rzadkie, kontynuuje
kariere naukowa.

Zapewnienie dachu nad glowa osobom w transferze nalezy do obowiazku kazdego z panstw.
7. tego powodu wszystkie z nich utrzymuja liczne bursy, domy studenckie i hotele
robotnicze. Zdarza sie, ze podroznicy szybko dorabiaja sie majatku i wynajmuja sobie
mieszkania, ale takie sytuacje naleza do rzadkosci.
Po zakonczeniu podrozy, w wieku 27 lat, kazdy decyduje, jakie wartosci sa mu bliskie i w
jakim kraju chce spedzi¢ reszte zycia. Raz podjetej decyzji nie mozna juz zmienic.

Transfer a rodzina

Tradycyjny model rodziny jest uznawany za filar gléwnej przyczyny wybuchu Wielkiej
Wojny: panstwa narodowego. Dlatego Wburganczycy nie sa jego entuzjastami. Z natury
niezwykle plodni, posiadaja liczne potomstwo, ale utrzymuja z nim kontakty jedynie wtedy,
edy zdecyduje sie powrodci¢ do rodzinnego kraju po Transferze. Wiezy te sa na roznym
poziomie bliskosci, zaleznie od kultury danego kraju. Z oczywistych wzgledow wiezy
rodzinne sa najsilniejsze w Egrenii, a najstabsze w Hiwetii.

OczywiScie zdarza sie, ze kto$ zostanie rodzicem w mlodym wieku, jeszcze w trakcie
Transferu. Nie wplywa to na przebieg podrozy. Dziecko zostaje w kraju narodzin i zostaje
oddane do adopcji, za$ rodzic kontynuuje Transfer. Po przybyciu do nowego kraju sam
zostaje rodzicem adopcyjnym, az do czasu odchowania do wieku transferowego tej samej
liczby potomkow, jaka splodzil.

Wburg dzisiaj

Technologia

Przemysl i komunikacja sa na poziomie, na jakim Ziemia byla w latach 7otych XX wieku.
Rewolucja cyfrowa jeszcze nie nastapila. Na takie wynalazki jak internet, komputer domowy
czy smartfon Whurganie musza jeszcze poczekac kilka dekad.

Sa jednak dwie dziedziny, w ktorych odrobine Ziemian wyprzedzili. To Medycyna i
Technologie Kosmiczne.

Medycyna

Medycyna jest na poziomie wyzszym niz nasz. Mieszkancy Wburg opracowali bardzo
skuteczne terapie antybiotykowe oraz szczepionki przeciwko powszechnym wirusom.
Udalo im sie tez opanowa¢ choroby nowotworowe. Dzis, oprocz rzadki chorob
genetycznych, ludzie umieraja tu przedwczesnie jedynie z powodu chorob cywilizacyjnych
oraz na skutek niewlasciwego odzywiania i stylu zycia.



Technologie Kosmiczne

Whburganie wyprzedzaja nas roniez w dziedzinie fizyki teoretycznej. Przeprowadzili juz
pierwsze, udane testy malych, bezzalogowych probnikéw o napedzie podprzestrzennym
typu warp. Maja tez wiecej szczeScia, jesli chodzi o otoczenie planetarne. W strefie
habitualnej ich stonca znajduje sie jeszcze jedna planeta, Minadoria, polozona mniej wiecej
w takiej samej odleglosci jak Mars od Ziemi. Promieniowanie kosmiczne jest w tej chwili
bariera, ktora uniemozliwia bezpieczny, zalogowy lot na Minadorie. Warto byloby sie nan
jak najszybciej odwazy¢. Sondy, ktore tam wystano, zbadaly atmosfere planety i przeslaly
jednoznacznie pozytywne informacje. Cho¢ nieco chlodniejsza, Minadoria wydaje sie
nadawa¢ do zamieszkania bez koniecznosci przeprowadzania dlugotrwalego procesu
terraformacji.

Dobrych wiadomosci jest wiecej. W odleglosci 2 lat swietlnych od Whurg sa jeszcze 3
gwiazdy typu G posiadajace uklady planetarne. Niestety, o okrazajacych je planetach nie
wiadomo niczego wiecej.

Duchowos¢

Zinstytucjonalizowane religie monoteistyczne tez zostaly uznane za winne Wielkiej Wojny i
oficjalnie porzucone nawet w Egrenie. Zbudowanie Nowego Swiata w oparciu o wyraziste
idee humanistyczne zaowocowalo bliskim relacjom duchowosci z filozofia. Na Wburg nie
ma wiec Swiatyn i kaplanow. Wyjatkiem jest Deria, gdzie (podobnie jak we wszystkich
innych dziedzinach zycia) panuje panteistyczny chaos.

Przeludnieni i katastrofa ekologiczna

Aktualnie Wburg zamieszkuje 15 miliardow ludzi. Antropopresja osiagnela poziom, ktory
zagraza nie tylko wszystkim gatunkom roslin i zwierza, ale dalszemu istnieniu samej
ludzkosci. Ludzi jest po prostu za duzo i przejadaja swoj swiat w tempie, ktory juz dawno
zabral naturze szanse na skuteczne samoodtworzanie.

Whburg si¢ dusi. Wbhurg umiera.
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Whurg: Panstwa. Podstawowe informacje

Hiwetia

Nadrzedna Idea:
Barwa:

System polityczny:
System sadowniczy:
System monetarny:
Wlasnosc:

Wojsko:

Edukacja:

Glowny przemyst:
Praca:

Zasoby naturalne:
Osadnictwo:
Wazny budynek:

ROWNoS¢

Biel

Komunizm

Lokalne tawy sedziowskie o zmiennym skladzie

Brak pieniadza, samorzadowe centra dystrybucji dobr
Brak wlasnos$ci prywatnej

Wszyscy przechodza trzyletni trening wojskowy w liceum
Wystandaryzowana, na Srednim poziomie

Rolnictwo i przetworstwo rolne

Panstwowe os$rodki pracy

Ropa naftowa (wydobycie na symbolicznym poziomie)
Jednolite osiedla ze standardem budynkow uzytecznosci publicznej

Komitet lokalny




Egrena

Nadrzedna Idea: Tradycja

Barwa: Zielen

System polityczny:  Monarchia

System sadowniczy: Wola Krola, realizowana przez Straz Krolewska
System monetarny: Pieniadz oparty o kruszce

Wlasnos¢: Ruchomosci sa prywatne, nieruchomosci to lenna krolewskie
Wojsko: Elita panstwowa, doskonale zarzadzane i sprawne

Edukacja: Zacofany system mentorski, powszechne jedynie szkoty podstawowe
Glowny przemysl:  Wydobycie i przemyst ciezki

Praca: Rodzinne manufaktury

Zasoby naturalne:  Wegiel, zelazo, miedz

Osadnictwo: Niewygodne miasta pelne picknych zabytkow

Wazny budynek: Garnizon




Deria

Nadrzedna Idea: Wolnos¢

Barwa: Czerwien

System polityczny:  Anarchia ze szczatkowymi elementami demokracji
System sadowniczy: Samosady

System monetarny: Barter oraz waluty obce Egreny, Klabanu i Ubeli

Wlasnos¢: Wlasnos¢ prywatna pod wlasna ochrona

Wojsko: Lokalne milicje lokalnych wladcow, pospolite ruszenie w kryzysie
Edukacja: Rozbudowany system cechow dzialajacych na wlasnych zasadach
Glowny przemyst: Rozrywka i sztuka

Praca: Male i Srednie przedsiebiorstwa

Zasoby naturalne:  Wszystkie zasoby, niewielkie zloza

Osadnictwo: Kolorowe, glosne i brudne miasta, latyfundia, nomadzi i pustelnie
Wazny budynek: Teatr




Klaban

Nadrzedna Idea: Sukces

Barwa: Fiolet

System polityczny:  Republika

System sadowniczy: Rozbudowany system precedensowy
System monetarny: Rozbudowany system bankowy i finansowy

Wlasnos¢: Kazda wlasnos¢ prywatna jest pod ochrona panstwa
Wojsko: Zawodowe

Edukacja: Zroznicowany poziom, platna na bardzo wysokim poziomie
Glowny przemysl:  Uslugi, przetworstwo i przemyst lekki

Praca: Korporacje

Zasoby naturalne: ~ Wszystkie zasoby, $rednie zloza

Osadnictwo: Drogie i eleganckie miasta otoczone osiedlami i slumsami
Wazny budynek: Bank




Ubela

Nadrzedna Idea:
Barwa:

Prawda
Blekit

System polityczny:  Merytokracja

System sadowniczy: Automatyczny
System monetarny: Prosty system bez rozbudowanych instrumentéw finansowych

Wlasnos¢:
Wojsko:
Edukacja:

Glowny przemyst:

Praca:

Zasoby naturalne:

Osadnictwo:
Wazny budynek:
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Kazda wlasnos¢ prywatna pod ochrong panstwa

Niewielkie jednostki obronne i bron atomowa

Wysoki poziom

Technologie informatyczne, komunikacyjne i kosmiczne

Sprawne firmy, kluczowe sektory zarzadzane przez panstwo
Wszystkie zasoby, niewielkie zloza

Jednolite osiedla ze standardem budynkow uzytecznos$ci publicznej
Uniwersytet
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