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Seishi no sakai 'Jesf oniryczng historia osadzona

w konwen{/é realizmun ma;géczneyo. Gracze
[preenios, sig do mifycznef Ja{aom’é, w Ho’rg’
historie 2 Zejem( C wierzen sfajq sig realnoicia, a
skalani krwia, i Smiercig ludzie s wyganiani ze

s/oofecza&fam,, 47 2'76 na marqginesie 3
spofeczeéxfww Wywésfos'é nie jest tak A&
/aro&fo&'ny"m ( oc27wésr‘a,, yalyz czas { migjsca
frzefafafq/@ sie 2e soba na /arzafrzw wickéw, A
preez co trudno odroznié sem od Ja,w7 e

-
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[M/Jwagm dla stworzenia &u‘/aa, 47@] |
artglully naskowe o klasie Burakuminw 4
Ja{aom'é, historia r‘eﬂo érq/u oraz jgo tlllor. Qﬁ
Ponadto, 2a uu‘fwa.gg /aos&tz'yéa nam tworczosc f | o
by Tokarceu oras (il "Duchoy 2 Bnisherin” (B
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Setding “viggony -

SJu]&k ery Lo - obecnie lilleuset letni por w ﬁ
Ja/mm'é, zémlawmy pree2 ézo&y'o;cy ,érq/ od reszﬁ] fwiata .ﬁ

s2oqunat ma powazne /aroé&m;]. Spo&czev&fwo nadal 2yje
w Seidle z/ulemrc/cézowmg' strukturze ébw&t&ng , na dole

ktirej 2najduja, sip. burakusmin ~ kasta budzi, ktsrych -
2awody 2wigzane 1q ze Smierciq, ktbra musi mieszkal w _

osoét«u]c/L mégfscowos‘dac/u, 2 dala od resz:‘y /w/au&cg'é. i f

|_ * ad

... Takivn miejscem. jest Seishi - niewielka wioska na
fo'&wcchk /aeryﬁréac/» qu/'u, 2amieszkiwana 2 /aoéofem'a
na /ooko&m'e preez fe samsg, s/ao&ca«ws'é W7Muczm7c/u.

Wheleszosé postact &w/m m&27 do bwraknmin - é&wy

- W7Muczomy' 2 reszty s/oo&czyisfwa,. Z fego Powoa(u &w/)
frorusza j&éalm'e motywy dyskryminacji i wykluczenia
s/wéeamjo. Ponadte, w kartach /aom‘aa’ { ha grze moga
wystepowa drastyczne opisy przemocy oraz 2wlole (gore).
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Studefersn bargran

“Seishi no sakai " jest Zarfem foa(zée&mfm na <
sledem scen, oa(/oowéa.a(%@cyck kolejnym dnivm .ﬂf-“ A
~ tygodnia, bedgce wycinkiem 2 Zycia wisski. ",
kaz'olym 2 nich istotna, role oo@rywa, inna postac 2
wioski (mieszkaricy lub zes&uw] oo Scew; 205tang, B
oéjaiwne frzd gra, a osoéy oo@rymy'@ce
PosZcZeﬂo'&w fosfacé dostana speya&w L'mfmkg'e. Y,

kaz'alg' 2e scen biora wolzial ws27m‘/<ée posfaa’, a L) %4 d |
ostatnia 2 nich Jest e/n&gcem &w/aa. |




