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Jestescie sSwiezo upieczonymi na przedmiesciach
miasta , lezgcego w Stanach Zjednoczonych. Mamy rok
niedawno podeszliscie do , ktorych wynik potencjalnie
zadecyduje o Waszej przysziosci. Dobrze, ze caty ten stres macie juz za soba.

Sami nie wiecie kiedy zleciato Wam licealne zycie, a Wy
W ciggu paru miesiecy rozjedziecie sie po catych Stanach
Zjednoczonych, zegnajac sie ze swoimi partnerami i przyjaciotmi.

Czy zwigzki na odlegtos¢ przetrwajg? Czy dostaniecie sie na planowane od lat
studia? Czy uda Wam sie wreszcie poderwac faceta, za ktérym wzdychacie od
poczatku highschoola? Czy Wasze marzenia sie spetnig? Czy

jeszcze kiedykolwiek spotka sie przy jednym stole?
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; " jest nastawionym na intensywne relacje larpem o grupce
amerykanskiej] mtodziezy, ktéra stoi na progu dorostosci i spotkata sie na

Wszyscy, z roznych przyczyn, dotgczyliscie do szkolnhego .
Rozegracie ostatnie wspdlne partie wystuzong talig kart, wypijecie drinki,
zdradzicie czes¢ swoich sekretow podczas gry w butelke oraz podejmiecie
decyzje, ktore popchng Wasze zycia do przodu... albo wrecz przeciwnie.

Kto wie, moze nawet przydarzy sie Wam cos . W koncu czes¢ z Was
nie jest do konca ludzmi, a okreslenie catkiem dobrze
mogtoby opisa¢ Waszg grupe. Przygotujcie sie na teen drame, alkohol, hazard,
naduzywanie mechaniki seksu oraz jeszcze wiecej dramy.

Monsterhearts, Swiat Mroku
Buffy: Postrach Wampirow, Shadowhunters, Heathers
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To jest larp dla Ciebie, jesli:

- podczas rozgrywki skupiasz sie na klimacie, relacjach i fabule; \
- lubisz narratywizm:;

- jestes fanem |lub fankg teen dram;

- nhie masz nic przeciwko drobnym elementom’ mechanicznym w grze w formie
niezwyktych umiejetnoscirpostaci.

To nie jest larp dla Ciebie, jesli:

- jestes osobg dopiero zaczynajacg swojg przygode larpowas;

- nie lubisz rozbudowanych kart postaci;

- nie lubisz grac na relacjach, wspottworzyc scen i bawic sie samym klimatem gry, }%
a wolisz wykonywac¢ konkretne zadania; \
& - nie znasz zasad Texas Hold'em i nie planujesz nauczyc¢ sie ich przed larpem:; .

- nie potrafisz wcieli¢c sie w role osoby, dla ktdore] wszystkie te przejaskrawione
mtodziezowe dramy, fochy, rozstania i ktétnie sg powaznymi problemami.
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No - pain

- Mozecie dotykac sie w sposdb nie sprawiajgcy bolu drugiej osobie. Walczycie tak, by
nie sprawic faktycznej krzywdy drugiej osobie.

- Jesli np. chcesz odegrac scene zapasow, ustal najpierw z drugim graczem czy zgadza
sie na nig i jakie sg jego granice.

Stowa bezpieczenstwa

- - Zacheca do eskalowania sceny, osoba uzywajgca go zgadza sie by odegrac nig
nieco intensywniej.

- Yellow - Informuje o tym, ze zblizamy sie do mojej granicy. Scena nie moze eskalowac
dalej, ale mozemy jg kontynuowac zachowujgc intensywnosc.

- - Natychmiast przerywamy scene. Rozchodzimy sie, nie dopytujemy, pomijamy ja
catkowicie. Jesli bedzie potrzeba wyjasnic¢ co sie stato, zajmie sie tym Mistrz Gry.

Gest off-game

- Szybkie skrzyzowanie dtoni przed sobga, w widoczny dla drugiej osoby sposodb.

- Domyslnie ma stuzy¢ tylko do tego by szybko ustali¢ z graczem granice danej sceny,
albo jej wynik, ew. poinformowac¢ o czyms (np. "w trakcie zapasow zauwazytes, ze
pachne krwig").

- Nie wykorzystuj gestu by offtopowac. Pozostan w postaci, dzieki temu nie bedziesz
psuc rozgrywki innym.
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Srodki komunikacji

- Podczas gry jednym ze srodkdow komunikacji na linii postacie graczy - NPCe bedzie

przygotowany wczesniej . Czasem bedziecie takze
otrzymywali

- W zwigzku z tym, do udziatu w grze konieczne bedzie posiadanie

- Komunikacja bedzie odbywata sie catkowicie in-game. Kwestie jak czesto bedziecie
sprawdzac wiadomosci na nie odpisywac pozostawiam w Waszej gestii.

Formatka wiadomosci prywatnych

- . Wszystko poza [ ] nalezy traktowac
jako fabularng zawartosc¢ otrzymanej wiadomosci.
- Ponizej macie dwie przyktadowe wiadomosci, jedng in-game, a drugg meta.

[ Od: Mark ]
Hej, nie dam rady dzisiaj wpasc¢ na pokera. Sorry!

[ Twoje zmysty ]
[ Wyczuwasz dziwny, stodkawy zapach wydobywajacy sie z wentylacji. Rozbolata Cie od
niego gtowa i ciezko Ci sie na czymkolwiek skupic. ]
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Walka i Smieré

- Nie przewiduje zadnej mechanicznej walki, jedynie umowng. Jesli takowe zmagania
majg do czegos doprowadzi¢ (nhp. do oddania przedmiotu), to najlepiej by obecny przy
niej byt MG.

- Nie ma mozliwosci zabicia innej postaci w trakcie trwania gry, nie jestescie
mordercami, tylko nastolatkami. Od tej reguty moze pojawic sie wyjgtek na sam koniec
larpa, o ile okolicznosci odpowiednio sie utoza.

Seks i intymnos¢é

- Mechanika seksu Ars Amandi - kochankowie masujg sobie dfonie, przedramiona i
barki, jednoczesnie patrzgc sobie w oczy. Wysokos¢ dotyku pokazuje jak daleko zaszli,
a intensywnos¢ masazu oddaje klimat ich zblizenia.

- Pocatunki realizujemy w sposoéb aktorski - umieszczamy kciuk przed ustami partnera
/ partnerki i to kciuk catujemy.

Magia i niezwykte zdolnosci

- Wszystkie aspekty magiczne dziejgce sie podczas gry sg umowne, czasem beda
opisywane przez Mistrza Gry. Postarajmy sie, aby odegra¢ je jak najlepiej oraz
najpowazniej.

- Czes$¢ postaci dysponuje specjalnymi zdolnosciami, ktérych uzywa poprzez
wykorzystanie jednorazowego kartonika. Jesli takowa zostanie na Tobie uzyta, dostosuj
sie do niej tak by wyszta z tego jak najciekawsza, ale i logiczna, scena. Zadna moc
nigdy nie spowoduje, ze Twoja postac¢ zrobi cos catkowicie wbrew sobie.
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Klatwa

- Informujesz MG o uzyciu na konkretnej osobie i efekcie, jaki chcesz wywotac. Po
pewnym czasie MG dyskretnie poinformuje ofiare.

- Mozna wykorzystac by wywota¢ np. bol, seplenienie, dekoncentracje, odczuwanie
konkretnej emociji.

Ochrona [X]
- Chroni przed byciem ofiarg zdolnosci X, np. Sugestii. Jestes swiadom tego, co zostato
na Ciebie uzyte, ale nie wiesz w jaki doktadnie sposob.

Opetanie

- Jesli ktos bedzie nim dysponowat, zna sposob jego wywotania. Cel zaklecia nalezy
poinformowac stowem "Opetanie" podajgc mu specjalng kartke.

- Cel postepuje zgodnie z instrukcjami zawartymi na otrzymanej kartce. Moc nie
doprowadzi Ciebie do dziatania wbrew sobie |lub bezposredniego zagrozenia, ale moze
wptyngc¢ na Twoje zachowanie oraz cele.

Sugestia

- Chwytasz dton drugiej osoby obiema swoimi dtonmi i wydajesz jej proste, rozsgdne
polecenie, poprzedzone stowem "sugestia”.

- Np. "Sugestia: Prosze, potrzebuje Twojej pomocy. Dowiedz sie od X czy ma maJaj
pamietnik."

- Nigdy nie doprowadzi celu do dziatania wbrew sobie lub bezposredniego zagrozenia.
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Telekineza

- Informujesz MG o uzyciu na konkretnym, nie schowanym i nie trzymanym obiekcie.

- Np. wyrzucasz postaci karte z reki, przewracasz butelke, dyskretnie przywotujesz do
siebie liscik lezgcy na pobliskim stole.

Wyczucie emocji
- Wskazujesz MG postac i pytasz jakie emocje nig targajg w danej chwili lub w zwigzku z
jakas sytuacjg. MG dyskretnie jg wypyta i za jakis czas wroci do Ciebie z odpowiedzia.

Zapomnienie

- Ofiara zdolnosci zapomina ostatnig, krotkg scene. Zapytana moze kojarzyc¢, ze z kims
poszta, o czyms rozmawiata, ale zadnych szczegotow. Zdolnos¢ nie zmienia efektow
sceny widocznych wizualnie (np. sladu po pobiciu).

- Mozna wykorzystac¢ by ofiara zapomniata np. prébe pocatunku, ugryzienie wampira,
wyznanie mitosne, udziat w bdjce (ale bolgca twarz bedzie jg zastanawiac).

Nie sg to wszystkie zdolnosci wystepujgce na grze, ale obrazujg czego mozecie sie
spodziewac. Mechanika oraz opisy wszystkich zdolnosci zostang pokrotce omowione na
warsztatach poprzedzajgcych larpa oraz wywieszone w widocznym miejscul.
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POSTACIE GRACZY I NPCE

Role to cztonkowie Klubu Pokerowego oznaczeni numerami1-9
i symbolem [K] - rola kobieca lub [M] - rola meska.

GCra dopuszcza mozliwosc¢ crossplayu, ale tylko ustalanego indywidualnie. Jesli jestes
zainteresowany / zainteresowana, to skontaktuj sie z Mistrzem Gry.

Postacie i wzajemnie sie
wykluczaja. Jedna z nich bedzie odgrywana przez gracza, a druga nie przybedzie na
spotkanie i zostanie NPCem. Decyzja zostanie podjeta na etapie analizowania ankiet,
zaleznie od liczby i ptci zgtoszonych osoéb.

Wszystkie beda odgrywane przez Mistrzéow Gry w formie
wysytanych wiadomosci i wykonywanych telefonow, nie beda fizycznie dostepni
podczas rozgrywki.



LISTA CZLONKOW KLUBU POKEROWEGO

1. Chase Campbell [M]

- miejscowej druzyny footballowej. Znany , za ktorym wzdycha potowa dziewczyn z okolicy. Ma za
sobg wiele romansow i jeszcze wiece] bojek. Dotagczyt do Klubu Pokerowego na poczatku tego roku w ramach nowego
programu "resocjalizacji problematycznych uczniéw". Przekonata go do tego jego dziewczyna, Lily. Byto to dos$¢ kontrowersyjne
wydarzenie, a od czasu rozstania sie pary zrobito sie dziwnie.

2. Lily Lopez [K]

- Meksykanka po tacie, Amerykanka po mamie. Aspirujgca oraz i
Wszedzie jest jej petno, nikt nie chce jej podpasc¢ i zawsze ma ze sobg gromadke przyjacioteczek. Podobno jej rodzina ma jakas
kryminalng przesztos¢, ale to rownie dobrze moze byc¢ plotka. Dotaczyta do Klubu Pokerowego z blizej nieokreslonych
powodow w zesztym roku. Niedtugo pozniej zaczeta umawiac sie z Chasem, ale okoto dwoch tygodni temu rozstali sie.

3. Elijah "Eli" Evans [M]

- Chtopak, ktory od zawsze byt lekko na uboczu. Typ artysty i mysliciela. Jest , a od czasu jego
dotagczenia ekipa rozkrecita sie i gra coraz wiecej koncertow. Jesli przetrwajg najblizszy rok, to wiele oséb podejrzewa, ze zajda
daleko. Od samego poczatku liceum jest cztonkiem Klubu Pokerowego. Wielokrotnie , jest

jednym z lepszych pokerzystow. Z nieznanych nikomu przyczyn zdaje sie dobrze dogadywac z Chasem.

4. Natalie "Natty" Norton - [K / NPC]

- , ktéra przepita niejednego faceta i wpedza rodzicow w nieustanny bol gtowy. Jesli gdzies sie cos
dzieje, ona o tym na pewno wie. Lily, ktéra prawie doréwnuje jej popularnoscia, ale wcigz zyje w cieniu
swojej przyjaciotki. Dotgczyta do Klubu razem z nig, Od niedawna jest w druzynie ptywackiej, ale réznie bywa z jej obecnoscig
na zawodach. Jako dziecko przyjaznita sie z Sophia, ale potem ich relacje sie posypaty. Kiedys chodzita z Milesem, ale to nie byt
dtugi zwigzek i skonczyt sie, jak na nig, nadzwyczaj spokojnie.



LISTA CZEONKOW KLUBU POKEROWEGO

5. William Walker [M]

- Przeniost sie do Waszej szkoty na poczatku roku. Jest nieco wyobcowany, ale o twardym i
konkretnym charakterze. Nie do konca wiadomo dlaczego dotaczyt do Klubu Pokerowego, ale do tej pory byt na niemal
wszystkich spotkaniach. Stara sie stwarzac¢ wrazenie, ... albo tak jest naprawde. Pono¢ widziano go
kiedys z Sophie na metalowym koncercie, ale to moze by¢ tylko plotka. Na ostatni egzamin przyszedt z podbitym okiem i
sladami krwi na piesciach.

6. Sophie Steward [K]
- Miejscowa . Glany, skorzana kurtka i kolorowe wtosy to jej znak rozpoznawczy. Poza koncertami mozna spotkac jg
w lokalnym sklepie z antykami, gdzie dorabia po szkole. Nie wiadomo dlaczego dotagczyta do Klubu,

., ale zdaje sie przy tym catkiem dobrze bawic. Za dziecka patrzyta w Natty jak w obrazek, teraz nie majg ze sobg zbyt
wiele wspolnego. Zdaje sie z nikim nie trzymac szczegodlnie blisko, ale wydaje Wam sie, ze ma mndstwo znajomych spoza szkoty.

7. Miles Miller [M]

- Jeden z najspokojniejszych i najbardziej wyluzowanych uczniéw, ktéry wyglada jak . Na lekcje uczeszcza
w kratke, a w zesztym roku . To dziwne, bo jest niezwykle inteligentny i wygrywa sporg czesc¢ turniejow
szachowych oraz pokerowych. Jest w Klubie od poczatku liceum, czyli najdtuzej z Was wszystkich. To on bedzie

dzisiejszych rozgrywek. Dawno temu umawiat sie z Natty, rozstali sie catkiem bezproblemowo.

8. Yue Yuchi [K]

- Azjatycka pieknos¢, ktora dotaczyta do Waszej szkoty dwa lata temu, po przeprowadzce rodzicow. Podobno wczesniej
mieszkali w Los Angeles. - uczestniczy we wszystkich mozliwych zajeciach dodatkowych, walczy o tytut
kapitan druzyny ptywackiej, umawiata sie ze sporg czescig ucznidw... i uczennic, jesli wierzy¢ plotkom. Dotgczyta do Klubu pare
miesiecy temu i, ku Waszemu zdziwieniu, bardzo czesto wygrywa. Podobno na wczorajszej imprezie ktécita sie z Milesem.



LISTA CZEONKOW KLUBU POKEROWEGO

9. David O'donell [M / NPC]

- Charyzmatyczny chtopak o absolutnie rozbrajajgcym usmiechu. . Z pochodzenia Irlandczyk,
wiekszos$¢ jego rodziny mieszka w Belfascie. Jedyny mezczyzna w paczce poplecznikdw Lily. Od lat trenuje taniec towarzyski,
podobno jest w nim absolutnym mistrzem, Znany z tego, ze

Oczywiscie zawsze kreci sie przy nim grupka miejscowych sepow.

10. Zoe Zarah [NPC]

- dziewczyna, ktéra na poczatku swojego pobytu w szkole wstgpita do Klubu i zaczeta sie z Wami trzymac.
Niedtugo potem zakrecita sie wokoét Lily. NieSmiata, empatyczna i . Ztosliwi twierdzg, ze spata z
potowa szkoty, ale to moga byc¢ tylko plotki. Jest troche molem ksigzkowym i wielkg fankg fantastyki. Od niedawna prébuje
swoich sit jako cheerleaderka.

11. Bruce Brecker [NPC]

- Od zesztego roku jest . Skater z licznymi tatuazami, ktory nigdy nie rozstaje sie ze swojg deska.
Honorowy cztonek Klubu Pokerowego i zwyciezca poréwnywalnej liczby spotkan, co Miles. .
Przeprowadzit sie do pobliskiej Peorii, gdzie studiuje prywatnie na Uniwersytecie Bradleya. Podobno jego rodzice wywodza
sie z jakiejs starej i bogatej, brytyjskiej rodziny, ale to kompletnie nie pasuje do jego image'u.

12. Jenny Jones [NPC]
- Ostatnia osoba z paczki Lily. - wypomni Ci wszystko, co tylko bedzie mogta.
Uwielbia zajecia teatralne oraz od niedawna trenuje taniec towarzyski. Jest piekng i popularng kobieta, ktoéra

, @ potem przytgczyta sie do jej paczki. Ztosliwi moéwig, ze zrobita sie taka podta dopiero wtedy, gdy Lily
pokazata dziewczynie, gdzie jest jej miejsce. Kompletnie nie interesuje sie pokerem.



INNE WAZNE POSTACIE ZE SZKOLY

Ted Trevors

- Kapitan i gwiazda szkolne] druzyny footballowe]. Znany podrywacz. Powszechnie wiadome jest, ze od lat konkurujg z Chasem,
a ich rywalizacja zacheca reszte zespotu do walki o swoje.

Drew Davis - Trener
- Szkoli druzyne footballows i prowadzi zajecia sportowe od kilkunastu lat. Wychowat sie w Davenporcie i jest powigzany z
miejscowymi samorzgdami. Mimo pozorow, jest bardzo wptywowym cztowiekiem.

Katie King
- Kapitan szkolnej sekcji ptywaczek. Silna, charakterna i nie dajgca sobie w kasze dmuchac. Przez kilka tygodni nie widzieliscie
jej w szkole, podobno miata jakis wypadek motocyklowy. Pojawita sie dopiero na egzaminach.

Suzie Smith - Trenerka
- Mtoda dziewczyna z Florydy, ktéra od trzech lat pracuje w szkole i trenuje szkolng sekcje ptywacks. Wiadomo o niej gtdwnie
tyle, ze ma bardzo luzne relacje z uczniami. Podobno z czescig z nich spotyka sie prywatnie.

Cole Coldwell - Martwy
- Chtopak z nizszego rocznika, ktory zaginagt jakies 3 miesigce temu. Po tygodniu policja znalazta go martwego w jednym z
pobliskich lasow. Niewiele wiadomo o tym zdarzeniu, chociaz plotek krgzy mnodstwo. Dochodzenie oficjalnie dalej trwa.
Przestuchiwano w tej sprawie miedzy innymi miejscowy klub motocyklowy - Wikingéw, ale ostatecznie nie powigzano ich w
zaden sposob ze sprawa.
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KONTAKT I ZGLOSZENIA’
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. Zachecam do jeszcze zanim zdecydujecie zgtosic sie na gre, jesli
- zatozenia larpa sg Was niejasne, nie jestescie pewni czy jest to gra dla Was lub
chcecie dopytac o ktdérgs z postaci.

Uprzedzam, ze miejsca na grze zostang rozdzielone wytgcznie na podstawie
wypetnionej przez Was . Prositbym podejs¢ do niej sumiennie i

‘ poinformowac o swoich triggerach oraz preferencjach. Pominiecie ankiety
skutkuje automatycznym odrzuceniem zgtoszenia.

O wszystkich wazniejszych informacjach zwigzanych z larpem bede informowat
na facebookowym wydarzeniu.

Kontakt: https://www.facebook.com/michalleoniec
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