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far away, long ti

Swiat, ktory chcemy Wam przedstawi¢ w tym LARP-ie, to
mroczna, alternatywna wersja Stanow Zjednoczonych, z
akcja osadzong w Atlancie.

W tej rzeczywistosci magia istnieje, ale jest zrodtem w’fadzy |
;,,"‘ kontroli, wykorzystywana przez elity do utrzymanla sSwojej pozycji.
& Mimo istnienia magii, spoteczenstwo boryka sie z gteboko
zakorzeniong korupcjg, rasizmem i niesprawiedliwoscig
spoteczng.




Swiat, ktérv przedstawiamy, to alternatywna wersja Stanow
Zjednoczonych, gdzie magia, fantastyczne rasy i magiczne
artefakty sg czescig rzeczywistosci.

P Magia jest jednak scisle ograniczona i dostepna tylko dla dwoch
-~ dominujgcych ras — elfow i ludzi.

Inspiracje dla tej wizji czerpalismy z filmu ,Bright”, systemu
,ohadowrun”, serii ksigzek urban fantasy ,Akta Dresdena”,
serialu ,Better Call Saul” oraz licznych filmow, ktore ukazujg
ciemne strony amerykanskiego systemu sgdowniczego.
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Najczesciej wystepujgce rasy:

 Elfy — najbardziej magiczna z ras, stanowigca elite tego Swiata. Zajmujg najwyzsze stanowiska w
polityce, biznesie i nauce, reprezentujgc klase wyzszg. -

* Ludzie — rowniez posiadajg talent magiczny i zajmujg miejsca w klasie sredniej. Chociaz sg mnie;
uprzywilejowani niz elfy, odgrywajg wazng role w spoteczenstwie.

 Orki — czesto marginalizowane, wykonujg prace o niskim prestizu. Zyjg w trudnych warunkach, czesto
w biedniejszych dzielnicach.

= — + Gobliny — znani ze swojej pracowitosci, czesto spotykajg sie z uprzedzeniami, mimo ze petnig istotne
| funkcje w spoteczenstwie.

» Zwierzoludzie — zyjg w zamknietych, tradycyjnych spotecznosciach, czesto spotykajgc sie z
nieufnoscig ze strony innych ras.

Inne rasy: Atronachy, smoki, wrozki etc — sg bardzo rzadkie lub uwazane za wymarte.

DISCLAIMER: Swiat gry zawiera elementy inspirowane stereot%pami Z przesztfosci, ktore mogg byc dzis
postrzegane jako krzywdzgce. Naszym celem jest ukazanie tych tematow w sposob krytyczny i
zrozumienie ich wptywu na spoteczenstwo, a nie ich promowanie.
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ADY SPOLECZNE

Rasy w tym swiecie rzadko si? ze sobg mieszajg. W wyjgtkowych m—
przypadkach zdarza sie, ze elfy, uznajac talenty niektorych ludzi, przyjmuja
Ich pod swoje skrzydta, czesto traktujgc ich e(ako swoich pr,otegowanxch,
partnerow, a czasem nawet kochankow. Tylko w ten sposob cziowiek moze
przetamac bariery spoteczne i osiggnac wyzszg pozycje. Jednak, gdy elf
straci zainteresowanie takim cztowiekiem, ten zazwyczaj wraca do sSwojej
= pierwotnej klasy.

— = Malzenstwa miedzy roznymi rasami sg traktowane jako mezalians i

— il \Wzbudzajg spoteczne oburzenie oraz skandale. Przeskoczenie dwoch klas w
hierarchii spotecznej jest praktycznie niemozliwe (np. ork nigdy nie zostanie
zaakceptowany w kregu elfow).

Dzieci z mieszanych zwigzkow rasowych sg niezwykle rzadkie. W 95%
przalpadkow cigzy ml(?dzyrasowej, zarowno matka, jak i dziecko umierajg
po

czas porodu, co dodatkowo zniecheca do takich zwigzkow.
L




Magia wyzsza Jesrﬁlezwykle ograniczona i traktowana jak bron. Jest to potezna sita, ktora pozwala na
dokonywanie prawie wszystkiego, z wyjatkiem przywracania zmartych do zycia.

Sposrod wszystkich ras, tylko dwie — elfy i ludzie — mogg urodzic sie z talentem do postugiwania sie tg
zaawansowang magig. Aby moc legalnie korzystac z magii wyzszej, konieczne jest posiadanie licencji,
ktorg mozna zdobyc¢ jedynie poprzez nauke na specjalnych uniwersytetach, zdanie wyczerpujgcych
egzaminow oraz zaptacenie ogromnych sum pienigdzy. W praktyce oznacza to, ze tylko elfy,
dysponujgce znacznymi srodkami, majg realny dostep do tej magii.

= Ludzie mogg zdobyc¢ wyksztatcenie w zakresie magii wyzszej tylko pod opiekg elfow, co dodatkowo
— utrudnia im rozwoj w tej dziedzinie. Nielicencjonowane uzycie magii wyzszej jest zazwyczaj karane
- smiercia.

W obliczu tego, rodzice ludzkich dzieci, ktore wykazujg magiczny talent, stajg przed trudnym wyborem:
1. Zainteresowac elfa swoim dzieckiem, liczgc na jego protekcje.

2. Ukry¢ dziecko i jego zdolnosci, poniewaz kazda manifestacja magii, nawet przypadkowa, moze
skonczyc sie tajemniczym zmkmc—;mem

.



1A NI%ZA, ZWA

Oprocz magii wyzszej, uznawanej za jedyng prawdziwg magie,

ludzie posiadajg rowniez zdolnosci w pomniejszych dziedzinach,

ktore sg czesto ignorowane przez elfy i traktowane jako
przesady.

= Do tych dziedzin zaliczajg sie migdzy innymi:
8 - Spirytualistyka, w tym przywotywanie duchow
*Wrozenie
e Chiromancja




MAEIA

* |stniejg organizacje zrzeszajgce dzikich magow — ludzi, ktorzy
zdofali unikng€ uwagi elfow i policiji, i ktorzy postugujg sie
niestabilng, niebezpieczng magig. Ta dzika magia czesto
manifestuje sie jako niszczycielskie wytadowania mocy. Te

=" grupy sg znane jako SABATY.

@ - Rzad uznaje te organizacje za grupy terrorystyczne i podejmuje
dziatania majgce na celu ich eliminacje. Jednak niektorzy
twierdzg, ze to walka o prawo do legalnego dostepu do magii

dla tych, ktorzy nie mieli szczescia urodzic sie jako elfy.
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- Konserwatysci

Konserwatysci wierzg, ze spoteczenstwo powinno by¢ zorganizowane wedtug tradycyjnych hierarchii,
8d2|e elfy jako najbardziej magiczna rasa, naturalnie zajmujg pozycje dominujgcg. Uwazajg, ze dostep
o0 magii powinien byc scisle kontrolowany i zarezerwowany wytgcznie dla tych, ktorzy sg _
predestynowani do jej uzywania, czyli elféw oraz niewielkiej, starannie wyselekcjonowanej grupy ludzi.

Cele:

 Zachowanie status quo: Utrzymanie obecnej hierarchii spotecznej i politycznej, w ktorej elfy
pozostajg na szczycie drabiny spoteczne;.

* Ochrona ,,czystosci”’ magii: Przeciwdziatanie rozprzestrzenianiu sie magii na ,niepowotane” osoby,
co wedtug nich mogtoby doprowadzi¢ do chaosu i destabilizacji.

* Przeciwdziatanie zmianom spotecznym: Konserwatysci sg przeciwni wszelkim reformom, ktore
mo%ryby ZW|eII_<tszyc mobilnosc spoteczng, w tym zwigzkom miedzyrasowym i edukacji magicznej dla
0SODb spoza elity.

¥ Srodki:
, « Wykorzystanie politycznych wptywow, aby blokowacé reformy.
« Wzmocnienie przepisow dotyczgcych kontroli magii, w tym surowe kary za nielegalne jej uzywanie.
» Wspieranie instytucji, ktore chronig tradycyjne wartosci i hierarchie spoteczna.
1I‘
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Liberatowie

| Liberatowie dgzg do bardziej egalitarnego spoteczenstwa, w ktorym magia jest dostepna dla wszystkich
0sOb posiadajgcych talent, niezaleznie od ich rasy czy statusu spotecznego. Uwazajg, ze szeroki dostep
do magii moze stac sie narzedziem walki z nierownosciami i dyskryminacjg, a takze drogg do postepu
spotecznego i technologicznego.

Cele:

 Demokratyzacja magii: Wprowadzenie reform, ktére umozliwig dostep do edukacji magiczne;
kazdemu, kto wykazuje talent, niezaleznie od pochodzenia.

* Rownos¢ spoteczna: Promowanie praw mniejszosci rasowych i spotecznych, a takze walka z
dyskryminacjg w kazdej formie.

~— * Reforma systemu prawnego: Zmiana przepiséw dotyczacych uzywania magii, aby byty bardzie;
,;’/»; sprawiedliwe | dostepne dla wszystkich obywateli.

# Srodki:

= * Wspieranie inicjatyw edukacyjnych, ktére majg na celu ksztatcenie magiczne osob spoza elity.
=~ < Lobbing na rzecz zmian prawnych, ktore zmniejszytyby bariery w dostepie do magii.

> - Organizowanie kampanii spotecznych, ktére maja na celu zmiane postaw wobec mniejszosci i

promowanie rownosci.




A
ulisci
| Populisci reﬁrezentuja gtosy tych, ktorzy czujg sie wykluczeni i zdradzeni przez obecny
system. Wy orzystUJaCrre]toryke przeciwko elfickiej elicie, obwiniajgc tjai Za nierownosci |
ca y

problemy spoteczne. aby magia byta narzedziem ludu, a nie tylko elity, i sg gotowi do
radykalnych zmian w strukturze spo ecznej.

Cele:

* Rozbicie elit: Ograniczenie wtadzy i wptywow elfow, ktore postrzegajg jako gtownych
winowajcow spotecznych niesprawiedliwosci.

§ o Red)gs,trybu,cja zasobow magicznych: Umozliwienie powszechnego dostepu do magii i
——~ zasobow, ktore do tej pory byty kontrolowane przez elite.

—— « Zmiany systemowe: Przeprowadzenie radykalnych reform, ktore zlikwidujg nieréwnosci
spoteczne | ekonomiczne.

& < Wspieranie sabatow i innych grup, ktore walczg przeciwko monopolowi ha magie.
* Wywieranie presji na rzad poprzez protesty i ruchy spoteczne.
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ﬂdykaiowie (Sabatym_A

Radykatowie wierza, ze obecny system jest nieodwracalnie zepsuty i ze jedynym sposobem na
poprawe sytuacji jest jego catkowite zniszczenie. Sabaty, skupiajgce dzikich magow, uwazaja, ze dzika
magia to jedyna prawdziwa forma magii, ktorej nie mozna ograniczac ani kontrolowac. Postrzegajg
siebie jako wojownikow o wolnos¢, ktérzy muszg walczyc¢ z tyranig elfow.

Cele:

* Obalenie obecnego systemu: Zniszczenie instytucji kontrolowanych przez elfy, ktére monopolizujg
dostep do magqii.

» Wolnos¢ magii: Uwolnienie magii od wszelkich ograniczen i pozwolenie kazdemu na jej uzywanie,
bez wzgledu na status spoteczny czy pochodzenie.

» Organizowanie zbrojnych powstan i aktow sabotazu przeciwko rzgdowi i elfickiej elicie.
« Zastraszanie i eliminacja przedstawicieli wtadzy oraz instytucji magicznych.
j - Propaganda i rekrutacja nowych cztonkow, zwtaszcza tych, ktorzy czujg sie wykluczeni z systemu.
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MEDIA - CZWARTA WLADZA




W swiecie, w ktorym magia i polityka sg nierozerwalnie potgczone, media
odgrywaja kluczowg role w ksztattowaniu opinii publicznej | wptywaniu na
wydarzenia. Prasa ma ogromng sit¢ oddziatywania i czesto bywa
okreslana jako ,czwarta wtadza” — kontrolujgca narracje, budujgca kariery
| niszczgca tych, ktorzy stajg na jej drodze.

Prestiz i etyka dziennikarska: Co roku dziennikarze rywalizujg o

prestizowg nagrode Pulitzera, ktora jest uznawana za najwyzsze

wyroznienie w swiecie mediow. Zdobycie tej nagrody moze wyniesc

dziennikarza na szczyty stawy, natomiast jej utrata czesto konczy sie

ostracyzmem i upadkiem kariery. W tym swiecie rzetelnosc dziennikarska
~ jest ceniona, ale rowniez pilnie strzezona przez spoteczenstwo, ktore nie
< toleruje ktamstw i manipulacji. Niemniej jednak, dziennikarze nie sg wolni
® od przemycania swoich opinii i osobistych poglgdow w artykutach, co

= dodaje im subtelnego kolorytu | sprawia, ze kazda publikacja ma swoje
drugie dno.




Podobnie jak spoteczenstwo, prasa jest podzielona na rézne frakcje, ktére odzwierciedlajg
dominujgce nurty ideologiczne. Kazdy tytut prasowy ma swojg specyfike i grupe docelowa,
ktorg stara sie przyciggnac:

* Konserwatywne tytuly:

* “Arcane Street Journal” — Renomowany dziennik finansowy, ktéry wspiera status quo i interesy elity.
Publikacje czesto skupiajg sie na obronie tradycyjnych wartosci, konserwatyzmie gospodarczym i obronie
pozycji elfow w spoteczenstwie.

* “New Elven Post” — Sensacyjny dziennik, ktory nie boi sie ostrych komentarzy i kontrowersyjnych nagtéwkow.
Silnie popiera konserwatywne idee, czesto podsycajgc strach przed zmianami spotecznymi i’ ,zagrozeniem” ze

strony mniejszosci.

Rzetelne tytuly:

« “Atlanta Sentinel” — Regionalny dziennik, ktory stara sie prezentowac zrownowazone i bezstronne spojrzenie
na wydarzenia. Cieszy sie szacunkiem za starannos¢ w sprawdzaniu faktow i dgzenie do obiektywnosci, mimo
P presiji ze strony réznych grup interesu.
—= + “The Guardian Beacon” — Miedzynarodowy tytut, znany z dogtebnych analiz i repqrtazdy..vy swoich
—= publikacjach dgzy do ukazania réznych punktéw widzenia, co czyni go jednym z najbardziej cenionych zrédet
Informacji dla tych, ktorzy szukajg rzetelnosci.

,—-"’ Lewicowe tytuly:

* “The Olive Branch” — Progresywny dziennik, ktory otwarcie wspiera reformy spoteczne i walke o prawa
mniejszosci. Czesto publikuje artykuty krytyczne wobec obecnej wiadzy, promujgc wiekszg rownosc i dostep do

magil dla wszystkich.

* “The HolyWood Reporter”’ — Magazyn zajmujacy sie kulturg i rozrywka, z wyraznym naciskiem na lewicowe
wartosci. W swoich artykutach czesto podkresla role artystow i intelektualistow w walce o zmiany spoteczne, a

takze krytykuje korupcje i niesprawiedliwosc. |




S
TORIA MAGII

Pod koniec XIX wieku na Ziemi doszto do tajemniczego Przebudzeni_a, Ktore przyciagneto
magiczne rasy z innego wymiaru lub ukrytego swiata. Elfy, orki, gobliny i inne istoty, dotad
uwazane za mityczne, pojawity sie w naszym swiecie, przynoszac ze sobg potezng magie. Z
poczatku magia byta powszechnie dostepna i wykorzystywana na rozne sposoby, co z
czasem wptyneto ha rozwoj technologii oraz spoteczenstwa.

Wybuch | wojny Swiatowej pokazat jednak mroczng strone magii. W potgczeniu z
nowopz_esn{ml technologiami, magia stata sie narzedziem zniszczenia na niespotykang

=~ wczesniej skale. Miliony ofiar i ogromne zniszczenia zmusity swiat do refleksiji, co .
———— doprowadzito do podpisania Il Konwencji Genewskiej w 1925 roku. Dokument ten ograniczyt
{§ dostep do magii, pozwalajgc na jef_ uzycie jedynie osobom, ktore przeszty specjalistyczne

- szkolenie i uzyskaty odpowiednie licencje. Szybko jednak okazato sie, zé elfy
zmonopolizowaty dostep do magii, stajgc sie nowg arystokracja.

Nie wszystkie kraje zgodzity sie na ograniczenia. Japonia i lll Rzesza, _c_)drzuqa{ac Konwencje,
wa/korz_ysta}ry magie w Il wojnie sSwiatowej, co doprowadzito do eskalacji konfliktu. Alianci, w
odpowiedzi na zagrozenie, uzyli niszczycielskich potaczen magii i technologii, niszczac te
kraje i zmuszajgc pozostate panstwa do podpisania Konwencji. W ten sposob elfy utrwality
swojg dominacje nad swiatem, kontrolujgc dostep do magii i stajac sie najpotezniejszg rasg

& na Ziemi.
L




