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LISTA HASHTAGOW

postac nastawiona na aktywny udziat w wydarzeniach wokét niej
postac przyciggajaca ktopoty lub ich szukajgca
postac unikajgca zwady i probujgca rozwigzac wszystko bez przemocy

posta¢ mocno nastawiona na rywalizacje z innymi lub konkretng osobg

posta¢ w wieku do 20 lat

posta¢ w wieku powyzej 40 lat

posta¢ chcgca pomagac innym i naprawiac swiat wokoét siebie

postac skupiona na wtasnej przyjemnosci oraz zadowoleniu

postac¢ oparta o silne powigzania w rodzinie (nie koniecznie pozytywne)
posta¢ pozbawiona rodzica lub obojga, dla ktérej jest to wazny motyw

postac niezwigzana silnie z zadng rodzing ani grupg spoteczna

postac oparta o wazny konflikt z inng osobg
postac oparta o bardzo bliskg i wazng przyjazn z inng osoba

postac probujgca by¢ dla kogos mentorem lub oparta o dawny mentoring

postac fabularnie oparta o prowadzenie jakiej$ formy interesu (np. sklepu)
posta¢ motywowana zemstg lub chcaca uzyska¢ zadosc¢uczynienie

postac opierajgca sie o wyrzuty sumienia i konsekwencje dawnych wyboréw
postac powigzana z motywami religijnymi i mistycznymi

posta¢ motywowana wielkim marzeniem i planem jego realizacji

postac oparta o wazne tajemnice

postac o silnej pozycji w miasteczku i sporych wptywach
posta¢ dysponujgca znacznymi srodkami do zainwestowania

postac popadta w dtugi lub probuje sie przed nimi ustrzec

posta¢ majgca aktywny romans lub zakochana w innej postaci

posta¢ majgca mozliwosé zaangazowania sie w romans



OPISY POSTACI

Goscie
Ta grupa sktada sie z czwérki przedstawicieli korporaciji, ktérych na drodze losowania wybrano do testow

parku rozrywki Westland. Wiedzg, ze otaczajg ich nieSwiadome androidy oraz personel techniczny. Przybyli
tutaj po dobrg zabawe oraz emocje, majg takze indywidualne motywacje zwigzane z ich charakterami.

Goscie sg przeznaczeni wytacznie dla doswiadczonych graczy. Otrzymajg od nas prostsze karty
postaci, w zamian zyskujgc duza swobode podczas larpa. Nakrecajg rozgrywke innym oraz sg potrzebni, by
pomoc Gospodarzom rozwigzac ich problemy. Jako jedyni zachowuja wspomnienia z kazdej Petli.

Goscie bedag wciela¢ sie co Petle w jedng z rél: Szeryfa, Sedziego, Ranczera, Pastora, otrzymujgc
dodatkowg instrukcje do postaci dla kazdej z nich. Interpretacje otrzymanej funkcji przez pryzmat wtasnej
postaci pozostawiamy w rekach graczy.

Nie posiadajg swoich hashtagéw, w ich przypadku nalezy kierowac sie wytgcznie opisami postaci.

[P-001] Sadysta / Sadystka - Hunter Stone

Hunter Stone to wyrafinowany i charyzmatyczny prawnik/prawniczka, pracujac(y/a) w jednej z
najwiekszych korporacji na Swiecie. Jego/jej wyglad emanuje pewnoscia siebie, elegancki garnitur w
potaczeniu z surowym wyrazem twarzy sprawia, ze nie sposéb nie zwréci¢ na niego uwagi. Jednak za ta
fasada kryje sie cos o wiele mroczniejszego.

Stone to sadyst(k)a w petnym tego stowa znaczeniu. Lepiej nie zachodzi¢ takiej osobie za skore.
Przyjechat(a) do Parku Rozrywki, aby spetni¢ swoje najskrytsze zadze, wiedzac, ze nie poniesie z tego
zadnych konsekwencji. Planuje bawi¢ sie androidami i spetnia¢ zachcianki swojego chorego umystu.

[P-002] Hedonista / Hedonistka - Sam Deere

Zawodowo zajmuije sie zarzgdzaniem zasobami ludzkimi, przez co nabrat(a) lekcewazgcego stosunku
zaréwno do pracownikéw korporacji jak rowniez do swojej pracy. Przestato mu/jej zaleze¢ na pracy, ktéra
okazata sie bez znaczenia, w poréwnaniu z dobra zabawg. Dopiero od niedawna jest Swiadom(y/a), ze od
zawsze drzemat w Tobie duch hedonizmu, a korpo tylko pomogto mu wyptynaé na wierzch.

Przybywa do parku rozrywki w celu oderwania sie od swojej nudnej rzeczywistosci. Chce sie dobrze
bawi¢, rozerwa¢ oraz przezy¢ jak najwiecej. Marzg mu/jej sie przygody na Dzikim Zachodzie i kusi
catkowity brak konsekwencji.

Hulaj dusza, piekta nie ma - to tylko gra, na dodatek w wersji beta, wiec mozna robi¢, czego tylko dusza
zapragnie. Jego/jej decyzje bywaja nieprzewidywalne, a nawet chaotyczne. Nie zamierza zwazac¢ na efekty
swoich czynéw, poniewaz nie musi. Wtasnie po to zostat stworzony ten park rozrywki - dla niczym
nieskrepowanej zabawy.



[P-003] Tester / Testerka - Alex Turner

Alex Turner to genialny umyst i ekspert(ka) dziatu badan i rozwoju w olbrzymiej korporacji. Posréd
licznych pasiji tej osoby prym wioda testowanie, analizowanie i rozwigzywanie najbardziej skomplikowanych
probleméw technicznych. W swiecie technologii jest jak detektyw, ktory nieustannie poszukuje rozwigzan
dla wszelkich wyzwan, jakie napotyka

Przyjechat(a) do Parku, aby sprawdzi¢ najnowsze technologiczne rozwigzania, rozwigza¢ wszystkie
zagadki oraz znalez¢ btedy. Jest bardzo podekscytowan(y/a) tg przygoda, nie ze wzgledu na historie czy
opowies¢, ale wtasnie z powodu technicznych zagwozdek i fascynujgcych rozwigzan zastosowanych w tym
eksperymentalny parku rozrywki. Jesli kto$ ma zagladaé pod kazdy kamien, to bedzie to on(a).

[P-004] Altruista / Altruistka - Cameron Clayton

Mtoda osoba o silnym kregostupie moralnym oraz nieco idealistycznym podejsciu do Swiata. Wywodzi
sie z rodziny inteligenckiej, ktéra stawiata ogromny nacisk na dobre wyksztatcenie. Cameron nie miat(a)
lekko w zyciu, ale wywalczyt(a) swoje, zaczynajac od najnizszej mozliwej posady w korporacji Delos -
asystent(a/ki) w sekretariacie.

Aktualnie pracuje w Public Relations i ma opinie jednego z najbardziej sumiennych oraz
entuzjastycznych pracownikow w catym dziale. Jest powszechnie lubiang i szanowana osobg, chociaz
ztosliwi mowig, ze przez caty ten idealistyczny betkot, tatwo mozna go / jg wykorzystywaé. C6z, ewidentnie
nie znajg Cameron zbyt dobrze.

Hobbystycznie interesuje sie grami komputerowymi, sesjami rpg oraz fantastyka. To ten typ gracz(a/ki),
ktéry zawsze wybiera dobre zakoriczenia i ratuje uchodzcéw przed wygnaniem z gaju, nawet gdy obiecat(a)
sobie ten jeden raz zrobic¢ ,zte przejscie”.

Gospodarze

Ta grupa sktada sie z nieswiadomych androidow, ktore sg sSwiecie przekonane, ze zyjg na dzikim
zachodzie i sg normalnymi ludZzmi. Nie uzyskaja samoswiadomosci i powinny ignorowac wszelkie elementy
Swiata wspotczesnego, z jakimi bedg mie¢ stycznosé.

Gospodarze otrzymajg od nas rozbudowane karty postaci, kosztem mniejszej swobody w rozgrywce.
Posiadajg rozbudowane relacje, drobne sprawunki do wykonania oraz watki, ktérych zrealizowanie wymaga
pomocy ze strony Gosci.

Zawsze bedg wciela¢ sie w tg samg postac, chociaz pewne watki z ich kart moga ulega¢ zmianom
podczas rozgrywki. Nie zachowujg wspomnien pomiedzy Petlami.

[P-005] Gorzelnik - Samuel Wells

Wiasciciel jedynej gorzelni w catym miasteczku, szczesliwy maz i ojciec dwdjki dzieci. Jego oczkiem w
gtowie jest Susan. Rodzinny i poczciwy cztowiek, jak okreslitaby go wiekszos¢ mieszkancow Dodge Town.
Jest osobg wptywowa, catkiem majetng i raczej bezproblemowa, jesli nie liczy¢ trwajgcego od wielu lat
konfliktu z Farmerka.

Wcielajgc sie w role Gorzelnika, spodziewaj sie motywow zwigzanych z rodzing oraz nadgorliwg opieka
nad ukochang coreczkga. Nie zabraknie Ci takze spraw zwigzanych z prowadzeniem matego biznesu, luznej
przyjazni, intensywnego konfliktu i niespodzianki w trakcie gry.

#rodzina #interesy #wptywy #konflikt #przyjazn



[P-006] Kowbojka - Susan Wells

Charakterna i ekspresyjna dziewczyna, bedgca oczkiem w gtowie swojego ojca. Wbrew oczekiwaniom
rodziny, zamiast znalez¢ sobie bezpieczny zawdd, postanowita zosta¢ kowbojka, uczac sie u boku blizej
nieokre$lonego mentora. Swietnie strzela i nie da sie tatwo przestraszyé. Ciezko bytoby znalezé w
miasteczku réwnie zdeterminowang, mtoda kobiete.

Wcielajgc sie w Susan, spodziewaj sie motywéw zwigzanych z wyjsciem spod ucigzliwej protekc;ji
rodzicow, mtoda paczka zwariowanych kumpli i bardzo wazng przyjaznig. Moze przydarzycC jej sie catkiem
romantyczna historia. Nie zdziw sie, jesli swoim zawadiactwem wpedzita siebie w ktopoty.

#miodsi #rodzina #awanturnictwo #romans #przyjazn

[P-007] Kafar - Jack Rivers

Prawdopodobnie najsilniejszy cztowiek w catym miasteczku. Miejscowy sierota, ktory utracit rodzicéw
na skutek ospy. Udato mu sie zwigzaé koniec z koricem, chociaz widac, ze zyje z dnia na dzien i kiedys
bedzie musiat znalez¢ plan na swoje zycie. Ma zadatki na kowboja.

Wecielajac sie w Kafara, mozesz spodziewac¢ sie motywow zwigzanych ze wspotzawodnictwem, zgrang
paczka, bliska przyjaznig oraz poszukiwaniem swojego miejsca w Swiecie. Mozliwe, ze przesztos¢ tego
miodzika przyjdzie sie o niego upomniec.

#miodsi #sierota #awanturnictwo #przyjazn #potencjalny romans #btedy przesztosci #rywalizacja

[P-008] Archeolog (Archeolozka) - Jessie Hendricks

Cztowiek, ktéry zyje swojg pasja i nie zwaza na konsekwencje. Jest spokrewnion(y/a) z Szeryfem,
chociaz powszechnie wiadomo, ze ma opinie czarnej owcy w rodzinie. W rzeczywistosci to catkiem mita i
lekko zwariowana osoba, ktéra ma stabos¢ do dobrych trunkéw oraz hazardu.

Wcielajgc sie w Jessie, spodziewaj sie motywow zwigzanych z walkg o nalezng Ci pozycje w
miasteczku, realizacjg swojej archeologicznej pasji oraz bliskg przyjaznia. By¢ moze uda Ci sie takze
rozwing¢ pewna relacje romantyczna, ktéra ukrywat(a) przed swiatem.

#przyjazn #romans #marzenie #rodzina #sekrety

[P-009] Zawadiaka - Cassidy Morgan

Prawdopodobnie najniebezpieczniejsza osoba w miasteczku. Ma za sobg kariere kowboja i ochroniarza
karawan, niezliczone pojedynki oraz wiele blizn - na ciele i na umysle. Jest catkiem charakterny, ale
absolutnie niebestialski. Lubi rywalizowaé z innymi i ma zwyczaj zbierania pamiatek po ciezszych walkach.

Wcielajgc sie w Zawadiake, spodziewaj sie, ze nie bedziesz najbardziej lubiang osoba. Twoja karta
bedzie obfitowata w motywy zwigzane z poszukiwaniem adrenaliny, balansowaniem na granicy prawa oraz
szeroko pojetym awanturnictwem. Kto wie, moze nawet Cassidy okaze sie by¢ dla kogos wzorem.

#awanturnictwo #solo #btedy przesztosci #mentor #rywalizacja #sekrety



[P-010] Poczmistrz - Hank McCready

Pracownik punktu pocztowego w Dodge Town, jest dumny ze swojej roli w spoteczenstwie, wierzac, ze
poczta i kolej to przysztosé Dzikiego Zachodu. Cho¢ od urodzenia mieszka w tej matej osadzie i zna
wiekszos¢ mieszkancéw, jego niepohamowana ciekawo$é prowadzi go probleméw i skomplikowanych
sytuacji. Mimo tego Hank jest szanowany za swojg lojalnos¢ i pasje do pracy, a jego gteboka znajomosé
spraw mieszkancow sprawia, ze jest niezastgpiong postacig w miasteczku.

#sekrety #hedonizm #rywalizacja #starsi #interesy

[P-011] Asesor - Jonathan Blake

Ambitny asystent sedziego, pochodzacy z naszego miasteczka, ktéry marzy o karierze polityczne;.
Wzoruje sie na swoim przetozonym, kandydacie na prokuratora regionalnego z ramienia partii
konserwatywnej. Energiczny i peten nadziei, zajmuje sie sprawami administracyjnymi i prawnymi podczas
nieobecnosci sedziego. Cho¢ nie zawsze zgadza sie z jego wyrokami, stara sie subtelnie wptywa¢ na
decyzje przetozonego. Znany ze swojej skrupulatnosci i oddania pracy, Jonathan dgzy do zmiany $wiata na
lepsze, cho¢ jego ambicje czasem budzg watpliwosci mieszkancéw co do jego moralnych wyboréw. Czy w
wirze pracy znajdzie czas by w koncu znalez¢ swoja druga potéwke?

#sekrety #potencjalny romans #wptywy #starsi #interesy

[P-012] Skazaniec - Jesse Carter

Nasz biedny Jesse to skazaniec, ktéry wrécit do domu po roku ciezkich prac w kamieniotomie, gdzie
trafit za kradziez bydta. Cho¢ wszyscy podejrzewaja, ze nie dziatat sam, nie zdradzit swoich wspélnikow,
Teraz pragnie odzyskaé swoje dobre imie, ale w jego sercu tli sie takze cheé zemsty na tych, ktérzy go
zdradzili. Zobaczymy, na ile ten ptomien rozgorzeje.

Twardy, zdeterminowany i o wyrazistych rysach twarzy, Jesse jest gotéw udowodni¢ swojg wartos¢ lub
wyréwnac¢ rachunki, jesli nie zostanie zaakceptowany. Mieszkancy patrzg na niego z nieufnosciag i
ciekawoscig, niepewni jego zamiaréw.

#zemsta #awanturnictwo #akcja #hedonizm #sekrety

[P-013] Traperka - Nita Blackwood

Jest silng i niezalezng miejscowg kobietg, ktdéra poswiecita cate swoje zycie dla swojej corki, Elizy.
Dziewczyna od zawsze byta jej oczkiem w gtowie i najwazniejszym celem zycia.

Jako samotna matka i pot Indianka, musiata udowadnia¢ swojg wartos¢ w spotecznosci. Znana ze
swoich umiejetnosci towieckich i wyrobéw, stara sie poprawi¢ zycie swoje i corki, planujgc otwarcie
garbarni, ktéra bytaby dla nich kopalnig nowych mozliwosci.

Nita niedawno odbyta wazng rozmowe z bardzo bliskg jej osobg i zakonczyta sie ona ogromna kiétnia.

#rodzina #marzenie #rywalizacja #interesy #sekrety



[P-014] Tropiciel(ka) - Ali Blackwood

Mtoda osoba, ktéra zostata wychowana samotnie przez matke - pétindianke i traperke. Zainspirowana jej
licznymi talentami i uporem, stata sie lokalnym tropicielem, zdobywajac szacunek mieszkancow dzieki
swoim umiejetnosciom i determinac;ji.

Niedawno odkryta kilka rodzinnych tajemnic. Teraz jest zdeterminowana, by znalez¢ dowody na swoje
pochodzenie i udowodni¢ swojg wartos¢ miasteczku. Skupia sie na odkryciu, kim naprawde jest i jaka
czeka na nig potencjalna przysztos¢. Otwarcie cieszy sie z traktatu z Indianami, ktéry umozliwia lepsze
poznanie swojego dziedzictwa.

#rodzina #przyjazn #marzenie #mtodsi #sekrety

[P-015] Chérzystka - Mary Lou Thompson

Stodka jak midd dziewczyna, ktora jest powszechnie uwielbiang chérzystkg w Dodge Town. Znana ze
swojej nieztomnej nadziei i dobroci. Urodzona w Copperpeak, po Smierci rodzicéw przeprowadzita sie tutaj
do babci, gdzie nauczyta sie cieszyé zyciem i pomagaé innym.

Zawsze usmiechnieta, w lekkich, letnich sukienkach, spiewa wesote piesni ku chwale Pana, niosac
nadzieje mieszkancom. Znana z empatii i gotowosci do pomocy, jest aniotem opiekuriczym miasteczka.
Marzy o wybudowaniu prawdziwego kosciota w Dodge Town. Ciekawig jg rowniez piesni Indian, z ktérymi
miasteczko niedawno zazegnato spory.

#wiara #mtodsi #altruizm #pacyfizm

[P-016] Koscieln(y/a) - Logan Riggins

Mtody i inteligentny obywatel naszego miasteczka, ktéry marzy o wyjezdzie i zdobyciu wyksztatcenia.
Po tragicznej $mierci rodzicéw zostat(a) wychowan(y/a) przez Nauczyciel(a/ke), co zaszczepito w nim
mitos¢ do ksigzek. Jako koscieln(y/a), ma dostep do licznych toméw, ktére dodatkowo rozbudzajg ogromne
pragnienie wiedzy, zdajgce sie nie mie¢ ograniczen.

Wspdlnie z Chérzystka dbaja o mata kaplice, sumiennie opiekujac sie nig pod nieobecnos¢ Pastora. Jest
rozdart(y/a) przez toczong wewnatrz walka pomiedzy pozostaniem w miasteczku a wyjazdem.

#wiara #marzenie #mtodsi #pacyfizm #potencjalny romans

[P-017] Nauczyciel(ka) - Ariel Snow

Powazan(y/a) obywatel(ka) miasteczka, przekazujac(y/a) wiedze nastepnym pokoleniom. Osoba w
srednim wieku, ktéry mieszka w Dodge Town od lat - byt(a) jednym z jego pierwszych mieszkancow.
Szanowan(y/a) ze wzgledu na swojg wiedze, wiek oraz doswiadczenie. Nauczat(a) chyba kazdego mtodzika
i zna bardzo dobrze prawie wszystkich. Spokojn(y/a) i wywazon(y/a) obywatel(ka), na ktérym/ktérej mozna
polegacé.

Wiele lat temu przygarnat/przygarneta Koscielnego kiedy ten stracit oboje rodzicéw. Lubian(y/a) przez
wiekszo$¢, a szanowan(y/a) prawie przez wszystkich. Jedng z nielicznych oséb, ktéra nie pata do niego/nie;j
zbytnio mitoscig jest Dewotka, ktora wiecznie sie¢ z nim sprzecza. Wiekszos¢ oséb twierdzi, ze sie
nienawidzg, inni twierdzg, ze to wszystko na pokaz. Jaka jest prawda, tego nikt nie wie.

#starsi #pacyfizm #altruizm #mentor #wiara #konflikt



[P-018] Dewotka - Catherine Cooper

Pobozna i bogobojna kobieta, ktéra obrata sobie za cel zbawienie wszystkich mieszkancow. Aktywnie
walczy o ich moralnos$é i sprzeciwia sie zepsuciu. Sama popetnita w zyciu wiele btedow i zalezy jej na tym,
zeby inni nie musieli przechodzi¢ przez to, co ona sama. Na swdj sposéb jest altruistkg, chociaz nie
kazdemu spodobatoby sie jej podejscie.

Wecielajgc sie w Dewotke, spodziewaj sie motywéw opartych o religie, narzucanie innym moralnosci,
aktywny udziat w spotecznosci oraz odkupienie win. Twoje serce bedzie ptongc¢ nie tylko na mysl o Bogu,
chociaz do niczego niemoralnego na pewno nie dojdzie... prawda?

#wiara #starsi #mentor #btedy przesztosci #romans #altruizm #sekrety

[P-019] Weteran - Benjamin Jones

Lokalny bohater, ktory byt na Wojnie Secesyjnej, gdzie wstawit sie w boju. Zdobyt medal za odwage oraz
uratowanie kilku towarzyszy broni. Spedzit na wojaczce cztery dlugie lata, gdzie przezyt przemiane
duchowg i stal sie gteboko wierzacy. Twierdzi, ze wiara i B6g uratowali go przed $miercig oraz przed
popadnieciem w otchtan szaleristwa. Widziat na wojnie wiele, ale nie chce o tym opowiada¢ - pozostawit to
za soba. Liczy sie dla niego przysztos¢, a nie przesztosé. Wrocit do Dodge Town, aby utozyé sobie zycie.

#akcja #altruizm #solo #btedy przesztosci #wiara #romans

[P-020] Szef(owa) Saloonu - Max McKain

Wrtasciciel(ka) jedynego Saloonu w miescie - Pod Podkowa. Posiada wielu talentéw. Maluje, obrabia
drewno, zajmuje sie handlem. Potrafi rowniez da¢ w morde, jezeli klient za bardzo fika. Ciezka praca
doszedt/doszta do tego, co ma.

Niewiele wiadomo o jego/jej przesztosci, bo jeszcze mniej o niej méwi. Pewnego dnia po prostu zjawit(a)
sie w Dodge Town i zaczgt/zaczeta stawia¢ Saloon Pod Podkowa. Jego/jej prognoza, ze ten biznes wypali
okazata sie trafna - przybytek pobudzit miasteczko do zycia, a mieszkancy zapewnili Szefowi/Szefowej
intratny zarobek.

Cztek obrotny i elastyczny, potrafigcy dostosowac sie do realiéw Dzikiego Zachodu.

#rywalizacja #starsi #hedonizm #solo #interesy #wptywy #bogactwo

[P-021] Farmerka - Agnes Collins

Miejscowa Farmerka zajmujgca sie uprawg roli i wypasem bydta nalezgcego do Ranczera/Ranczerki,
chociaz posiada réwniez kilka swoich sztuk. Ziemie pod swojg dziatalnos¢ dzierzawi od niego/nie;j.

Jest to twarda i konkretna kobieta z pragmatycznym podejsciem do zycia. Wynika to z faktu, ze od
wielu lat jest wdowg oraz ma na utrzymaniu dorostego syna - Weterynarza. Przez te wszystkie lata nie
mogta zbytnio liczy¢ na pomoc innych. Do wszystkiego, co ma, doszla pracq wtasnych rak. Jest
bezposrednia i konkretna, ale sktonna do niezbednych kompromisow.

Wszyscy w miasteczku wiedzg, ze ma straszng kose z Gorzelnikiem, ale nikt tak do korica nie wie o co.
Ich regularne kiotnie staty sie po prostu miejscowa tradycja.

#akcja #starsi #rodzina #konflikt #interesy #romans



[P-022] Weterynarz - Leo Collins

Miejscowy mtodzieniec, syn Farmerki. Od niedawna dorosty juz chtopak, ktory jeszcze nie zatozyt swojej
rodziny i mieszka z matka. Samodzielnie szkoli si¢ na weterynarza - idzie mu to opornie, ale si¢ nie
poddaje. Czasem zdarzy mu sie wykurowac zwierze, na ktérym wszyscy postawili juz krzyzyk. Nie ma
nikogo z wiekszg wiedzg o zwierzetach w Dodge Town, co jak na realia Dzikiego Zachodu jest sztuka.

Trzyma sie z paczka mtodych z miasteczka - razem marnotrawig czas wedtug starszych mieszkancoéw.
Natomiast mtodziez uwaza, ze to jedyny sposob zabicia nudy w Dodge Town. On sam chyba jeszcze nie do
korica wie, co chce robi¢ w zyciu - poszukuje swojej drogi.

#awanturnictwo #mtodsi #hedonizm #rodzina #sekrety #romans

[P-023] Wdowka Johnson - Samantha Kim Johnson

Mtoda wdowa, ktéra stracita meza ponad rok temu w nieszczesliwym wypadku. Odziedziczyta po
matzonku miejscowy sklep wielobranzowy Johnson&Johnson. Ma gtowe do intereséw - odkad go
prowadzi, interes sie rozrdst i poszerzyt asortyment.

Handluje z Indianami, co niektorym mieszkancom Dodge Town sie nie podoba. Jest praktyczna, posiada
smykatke do intereséw oraz jest mita dla wszystkich. Lubi takze wtyka¢ nos w nie swoje sprawy, co irytuje
czes¢ naszej spotecznosci.

Po miasteczku krazg plotki, jakoby uczestniczyta w paru romansach od czasu swojego owdowienia, ale
to tylko ludzkie gadanie.

#akcja #altruizm #przyjazn #interesy #potencjalny romans

[P-024] Pijaczek Patriota - Joe Sundance

Miejscowy mtodzik, ktéry wymarzyt sobie kariere wojskowa. Chce dotgczy¢ do armii i wyruszy¢ w wielki
Swiat. Wyobrazit sobie, ze wojsko rozwigze wszystkie jego problemy.

Sek w tym, ze jest bez grosza przy duszy oraz ma opinie miejscowego moczymordy. Wynikta ona z
faktu, ze do pracy sie nie garnie oraz czesto przesiaduje w Saloonie i liczy na darmowe kolejki, przez co
odstrasza klientele. Z drugiej strony jak ma troche grosza, to przepuszcza wszystko w barze, napedzajgc
miejscowy interes.

Ludzie nie wrézg mu swietlanej przysztosci, ale ten chtopak wie, ze nie warto stuchac plotek i kazdy jest
kowalem wtasnego losu. Jego takze moze sie zmienig¢, jesli w koncu dostanie od zycia szanse.

#awanturnictwo #akcja #mtodsi #hedonizm #solo #marzenie #potencjalny romans



