Przedstawienie postaci

Informacje

1.U - oznacza, ze postac jest postacig unisex

2.Nazwa przy imieniu postaci, oznacza jaki przydomek ma dana postad i jak inni na nig wotaja.

3. Wybér postaci w ankiecie zgloszeniowej nie jest wybierany przez zgloszenie na wakat, a na to jaka
postacig chce si¢ gra¢ (charakter, watki, historia). Mozna w ankiecie zaznaczy¢ jakie 3 postaci
przykuly najwicksza uwage, co bedzie réwniez brane pod uwage, ale nie jest warunkiem

decyzyjnym.

-DOM UCIECH-

Zasady sa proste. Placisz, masz obstuge. To nie byle speluna. Tutaj dziewczeta taficza, Spiewajg i

maja obycie. Precz z tapami, bo inaczej Duke ci je przetraci.

Heily Blackmore - Burdel Mama - 40

Kreci sprawnie biznesem. Kobieta z glowa na karku, ktéra stworzyla swoje mate imperium. To jej
matka podlozyta podwaliny, ale to Heily zbudowata wszystko i rozkrecita. Ma swoje znajomosci w
miescie i uklady, ale czasami zdaje sie, ze jej przeszlosé sigga dalej, jej akcent zdradza, ze jest z

potudnia.

Valentina Flora - Pierwsza wsréd dziewczat - 30

Flora jest ta Pierwsza wsréd Dziewczat, prawg reka Burdel Mamy, kurtyzana na ktérg staé tylko
nielicznych. Méwi sie, ze jest jej nastepczynia, ktdra przejmie Dom Uciech w niedtugim czasie. To
Flora uczy dziewczeta tarica, odpowiedniego poruszania sie, jak prowadzi¢ rozmowy oraz najlepiej

wykorzystaé swoje wdzieki. Jest niczym starsza siostra dla wszystkich pracownic.

Polly Fish - Nowa - 17

Wraz z Dolly najnowszy narybek w Domu Uciech. Szykowana wraz z Dolly na swoje wielkie wejscie

w czasie festynu. Majg si¢ zaprezentowad, to ma by¢ ich wieczér kiedy klienci beda licytowad

mozliwos¢ spedzenia nocy z jedna z dziewczyn.

Dolly - Nowa - 16

Wraz z Polly najnowszy narybek w Domu Uciech. Szykowana wraz z Polly na swoje wielkie wejscie

w czasie festynu. Majg si¢ zaprezentowald, to ma by¢ ich wieczér kiedy klienci bedg licytowad

mozliwos$¢ spedzenia nocy z jedna z dziewczyn.



Raeanne Edwards - Pomocnica - 17

Pracuje przeszlo od 3 miesiecy. Nie obstuguje klientéw i jako$ na razie nikt jej nie szykuje do tego
aby to mialo si¢ zmieni¢. Dziewczyna na posytki, mozna ja spotka¢ w sklepie, na poczcie, wesota i

uprzejma. Niektorzy twierdza, ze przypomina im kogos, kto jakis czas temu mieszkal w Deadwood.

Dianna i Sianna - Blizniaczki - 25

Nieroztaczne blizniaki. Klient moze wykupi¢ noc z obiema na raz, nigdy z jedng. Swego czasu to
one byty jak Dolly i Polly, pozadane dziewczgta, ktdre rozpalaly zmysly.
Sianna to ta spokojna, ufa, troche naiwna i bardzo ciepta.

Dianna to ta bardziej porywcza, bezczelna i bezposrednia.

Aleshanne - Dzika - 18

Indiariska pickno$¢, ktéra przybyta do Deadwood ze starym traperem Jamesem. Zostawit ja,

niewinng i bezbronng, nikt nie wie dlaczego. Burdel Mama wraz z Valenting szybko znalazly jej
miejsce u siebie. Na poczatku zabawiata klientéw swoim $piewem i taricem, a z czasem otrzymata

swoj pokdj gdzie mogli spedzi¢ z nig upojna noc.

Betsy Reynolds - Jedna z wielu - 20

Dziewczyna z Deadwood, ktéra nie zna innego miasta i §wiata poza Deadwood. Cérka lokalnych
farmeréw. Ojciec wyszedt i nie wrécil, a matka zmarta przed paru laty.
Smiato flirtuje z klientami, zagaduje ich, bywa bezposrednia i nie wstydzi si¢ siebie. Niektdrzy

mdéwia, ze mogta by stad sie druga Flora.

Daisy 0’Connor - Jedna z wielu -20

(potomek zatozycieli miasteczka)

Stodka Daisy, tak niektdrzy ja zwa, poniewaz ma w sobie wiele uroku i uleglosci, ktdra sprawia, ze
mezczyzni pchani pragnieniem poczucia bliskosci Igna do mtodej dziewczyny. Pracuje juz w
burdelu od przeszto dwdéch lat. Uciekta ze zniszczonej farmy i trafita pod opieke Heily. Jakis czas

temu wrocili jej bracia, ale na razie nie zanosi si¢, aby mieli siostre wyciggnaé z Domu Uciech.

Charlotte 'Kitty' Underwood - Jedna z wielu - 20

Jest jedna z dtuzej pracujacych dziewczat w Domu Uciech. Przybyla w tym samym czasie co
Valentina Flora. Ztodliwi méwia, Ze specjalnie przybiera poz¢ niedostgpnej aby skusi¢ klientéw

swoja “tajemniczoscia”. Tylko nieliczni wiedzg co sie kryje za ta chtodna fasada.



Valancy "Val" Wamsley - Jedna z wielu -20

Zwana réwnie Uciekinierky i Cérka Marnotrawna. Nie jest tajemnica, ze pochodzi z do$¢ majetnej
rodziny, ktéra wyparta sie Valancy, kiedy ta postanowita uciec z rodzinnego domu, ale co$ poszto
nie tak i dziewczyna zostata bez grosza przy duszy. Odtracona znalazta pomoc u Burdel Mamy,

ktéra zaproponowata jej wspStprace.

Margaret Walter - Jedna z wielu - 22

Kolejna ze starszych pracownic Burdelu, przybyla do niego trzy lata temu. Zjawila si¢ tylko na
chwile. Pomagata jako pomywaczka, ale z czasem stata si¢ jedna z dziewczat. Zdaje sie, ze ucieka

przed czyms, ale kto by nie uciekat. Niespokojny duch.

Annabelle Curtis - Jedna z wielu -20

Pojawita sic w Deadwood dawno temu, nie chce za bardzo méwié o swojej przesztosci. Uwaza
bowiem, ze jej nazwisko i przeszto$¢ nie sg wazne. Wspomina jedynie dawnego ukochanego Johna,

ktéry zostawit ja kiedy ruszyt na wojne, a ona wyptakuje po nim tzy majac ztamane serce.

-SALOON-

Jak to méwi Bob, zasady sg proste: “Chcesz zostawi¢ wiadomo$¢? Smiato. Dowiedzie¢ sie czegos?
Pytaj. Plotki? Oczywiscie. Wyplakad sie? Jasne. Whiskey? Juz nalane. Wtadze gnebia? No, wiesz

stary jak jest. Ruszysz ktéras z dziewczyn? Obetne ci jaja.”

Bob Craven - Wtasciciel saloonu - 45

Zawsze na posterunku, za barem, ze szmatka przewieszona przez ramie. Saloon jest jego whasnoscia i
azylem dla kazdego, kto potrafi si¢ zachowaé. Swoj cztowiek, ktéry zawsze wystucha i poleje czegos
do szklaneczki. Dba o spokdj w swoim saloonie, nie lubi jak ktos odstawia burdy w jego przybytku.
Sympatyczny facet, lubi si¢ z wigkszo$cia oséb, tagodzi konflikty, ale jak walnie piescig w blat to w

saloonie robi si¢ cicho.



Duke Chesterfield - Wykidajto - 38
Nie chcesz spotkad si¢ z pigscia Duke’a kiedy Bob powtarza po raz trzeci abys nie wylewat whiskey!

Z Dukem pogadasz ale réwniez moze ci¢ wyrzuci¢ na bruk kiedy podpadniesz. Pilnuje porzadku w
salonie, zagra w kosci i karty, obstawi walki na pigsci i bez mrugniecia okiem wypetni zadanie

zlecone przez Cravena.

Cecylia Larson - Spiewaczka w saloonie - 32

Lokalna celebrytka, ktéra stynie z anielskiego glosu. Spiewa w saloonie i pomaga w nim obstugujac
gosci. Zona Jonathana i opiekunka niesfornej Jody, oraz siostra Richarda Bendella. Gdy maz znika

na cale tygodnie to ona zarzadza rodzing.

-MIESZKANCY-

Allan Wamsley - Lokalny inwestor - 32

(potomek zatozycieli miasteczka)
Od niedawna czlonek Rady Miasta. Ambitny, wyksztalcony cztowiek, ktéry rzekomo chee
zainwestowaé w kolej w Deadwood aby rozwija¢ miasteczko. To on sprowadzit inzyniera i pcha

miasteczko ku przysztosci, chod nie wszyscy podzielaja jego entuzjazm.

Henry McGill - Prawnik - 32

(potomek zatozycieli miasteczka)
Lokalny prawnik, ktéry pomaga mieszkaricom i przybytym zawiera¢ umowy, spisywacd intercyzy,
pisa¢ pozwy, wyszukiwaé precedensy. Pomaga bezpiecznie lokowa¢ kapitat, chroni¢ spadki przed

nadmiernym opodatkowaniem, etc.

Richard Bendell - Lokalny mieszkaniec - 50

Brat Cecylii Larson i szwagier dla Jonathana, wuj dla Jody. Mieszka w Deadwood od zawsze, jaki$

czas temu posiadal dobrze prosperujaca farme, ktdrg sprzedal, a sam otworzyt Barber Shop. Wiedzie



mu si¢ catkiem dobrze, chociaz nie nalezy do bogaczy. Wickszos¢ czasu spedza przed saloonem,

gdzie komentuje biezace wydarzenia z zycia miasteczka.

Hank Grisham - Lokalny mieszkaniec - 50

Przyjaciel Richarda i wtasciciel matego sklepu - Grisham’s General Store, w ktérym mozna kupié
wszystko od cukierkéw, po line i topate. Zatrudnia pomocnikéw w sklepie, wigc moze pozwolié
sobie na spedzanie czasu przed saloonem, by wraz z Richardem prowadzi¢ Zzywe dyskusje na temat

Deadwood i jego mieszkaricéw.

Matylda O’Keffe - Lokalna mieszkanka - 28

Pochodzi z Deadwood, cho¢ wickszos¢ zycia spedzita w sasiednim Brownville. Elegantka z pasja do
literatury. Jest kuzynka Henry'ego McGilla, a O’Kefte to nazwisko po mezu, ktéry wyruszyl na

wojne. Ten whasnie powrécit do miasteczka.

Martha Oakley - Sama na farmie - 19

Dziewczyna, ktéra przejeta po rodzicach podupadajaca farme i stara si¢ ja prowadzié. Réznie jej
wychodzi, ale na pewno zawzigta dziewczyna si¢ nie poddaje. Wida¢ jednak, ze nie jest jej fatwo.

Zdaje sig, ze ostatnio ledwo wiaze koniec z koricem i zdrowie jej nie dopisuje.

Juliette Rossignol - Malarka - 21

Niby mieszkanka Deadwood, ale wcigz nowa. Przybyta z Nowego Jorku, artystka-malarka,
zafascynowana fotografia, ktéra zaskoczyta skostnialy cze$¢ miasteczka i wniosta sporo swiezosci do
jego kolorytu. Zakupita nieduza dziatke po bylym lekarzu i zamieszkata w niej. Kraza plotki, ze chce

zrobi¢ wystawe swoich prac.

James, zwany Ahtunowhiho - Biaty Indianin - 40

Mieszkaniec Deadwood, ktérego nie ma w miescie tyle co i jest. Méwi, ze kiedy$ by,
poszukiwaczem ztota i traperem, pdzniej zaszyt si¢ miedzy indian i jest traktowany jak jeden z nich.
Zna ich zwyczaje, kulture, co objawia si¢ czeSciowo w jego ubiorze i wygladzie.

Potrafi zy¢ w dziczy i by¢ moze przyzwyczail sic do niej na tyle, Ze czasem ciezko mu wracaé do

cywilizacji. Handluje skérami, poluje na zwierzyne. Tzw. cztowiek gér.



Jonathan Larson - Traper - 35

Czlowiek, ktéry zjawia si¢ i znika, chociaz ma tutaj rodzing. Zna przejscia i szlaki, o ktérych nike
inny nie sltyszal i czesto stuzy za przewodnika dla nowych osadnikéw. Posiada ogrom wiedzy o

lokalnych lasach i gdy wraca do miasteczka czgsto zachodzi do saloonu, gdzie pracuje jego Zona.

Jody Singleton - Mata Marzycielka - 17

Niesforna i niepokorna dusza, ktéra wychowywana jest przez ciotke Cecylie Larson. Czgsto
przekomarza si¢ z wujem - Richardem, ktéry spedza sporo czasu przed saloonem kontemplujac
zycia sens. Czesto pakuje sic w klopoty. Pamictasz t¢ dziewczynke co skrecita kostke chodzac po
drzewach? A t¢, ktéra przefarbowata wlosy na niebiesko i matka musiata obciac jej wlosy na krétko,

a t¢ co si¢ $cigata z chlopcami? Tak, to wlasnie Jody Singleton.

Becky Bendell - Zagubiona- 18

Wychowanica Richarda Bendella, ktéra niedawno powrécita do Deadwood po tym jak ucieka

przed dwoma laty z farmy rodzinnej Bendelléw. Zostala podrzucona pod prég Richarda a ten
dziewczynka si¢ zajal. Chodza plotki, Ze jest jego nieslubnym dzieckiem z czaséw jego burzliwej

mtodosci. Teraz pracuje w saloonie gdzie obstuguje gosci a kieliszkowi nigdy nie odméwi.

Cvrus Peek - Bezdomny weteran - 26
Wagabunda, witéczykij pochodzacy z Deadwood. W momencie wybuchu wojny zglosit sie do

wojska jako ochotnik. Wrécil stamtad zniszczony i odmieniony. Obecnie tapie si¢ doraZnych robét,
wiéczy si¢ z kowbojami i Indianami, czasami pomoze jako parobek albo pomoze wypetnié jakies
pismo za drobne pienigdze. Innymi stowy - wldczy si¢ bez dachu nad glows i nie moze znaleié

SWCgO CzZasu.

-StUZBY MIEJSKIE-

Adora Dearheart - Poczmistrzyni - 30

Kobieta silna, niezalezna, ktéra prowadzi dylizans na duzych dystansach. Bo cho¢ prowadzi poczte
to przeciez zaczynala jako kurier. Przejeta prace po mezu, ktéry zginal w tragicznym wypadku
spadajac ze schodéw. Méwi sie, ze widok jego ciata byt koszmarny. Adora wie co si¢ dzieje, zaciaga

jezyka i zbiera informacje z réznych Zrédet.



[u]Lucy “Lucky Lu” Blaze - Szervf - 50

Za mlodu dziki duch, legenda prerii, najszybsze palce na wybrzezu. Kiedy$ petnita funkcje szeryfa,
potem przeszia na emeryture. Po niespodziewanej $mierci obecnego szeryfa poproszona o
tymczasowe zastepstwo, poki nie zostanie wybrany nowy. Niechetnie sie zgodzita.

Obecnie cient dawnej Swietnosci, cyniczna, niepokojaco czgsto widziana ze szklanka w dloni.

Jack “Black Jack” Goodnight - Pomocnik szeryfa - 27

Generalnie ze swoim stazem dawno juz by si¢ zatapal na szeryfa, ale kazdy, kto o tym pomysli i
przyjrzy sie Jackowi, kreci krétko glows - "lepiej nie". Ze swoim troch¢ przerosnigtym ego, zbyt

czestym zagladaniem do kieliszka i impulsywnoscia méglby sprawiaé zbyt duzo klopotéw.

Marcus 0'Connor - Pomocnik szeryfa - 20

(potomek zatozycieli miasteczka)
Oddany swojej pracy i z silnym kregostupem moralnym mtlody czlowiek, ktérego korzenie siggaja

Irlandii. Bywa poryweczy, zrobi cos zanim pomysli, ale nigdy nie ma zlych intencji.

-MEDYCY-

Fly Angerer - Pani doktor - 35

Fly to pét-Indianka. Starsi mieszkaricy wioski wiedza, ze jej ojciec byt zolnierzem i przywidzt
dziewczynke z jednej z wypraw, wiec mieszka w niej od 20 lat. Fly mieszka w mieszkaniu po bytym
lekarzu nad szpitalem. Pomaga kazdemu i stanie w obronie kazdego. Ma rewolwer, ktéry wyciagnie

tylko w obronie swojego pacjenta.

Dorothy McArthur - Zagubiona dusza - 18

Cérka zmarlej Agathy McArthur, ktéra mieszkata pod miasteczkiem Deadwood. Agatha tworzyta
zabawki, ktére sprzedawata u Hanka Grishama. Cérka praktycznie nic nie méwi i zostaje pod

opieka Fly, ktéra znalazta martwa Agathe w jej wlasnym domu.

Quentin Botsford - Pomocnik lekarza - 24

Swiezo upieczony lekarza, ktéry przyjechal na prakeyke do Deadwood. Szkoli si¢ pod okiem Fly.

Mtody, ambitny i zdolny, chce pomagaé za wszelka ceng, nawet jak jest niebezpiecznie.



Sahkyo Pierce - Pielegniarka-weteranka - 28

Wrécita nie tak dawno z wojny gdzie pracowala jako pielegniarka w szpitalu polowym. Wracajac

okazuje sie, ze ziemie po jej ojcu wykupila artystka, ktéra zamieszkata w jej starym domu. Kobiety
jakos si¢ porozumiaty, ale nikt nie wie co ustality.

Potomkini lokalnych Indian.

-MADDENOWIE-

Darlene Madden - Gtowa rodziny - 52

Darlene nie pochodzi z Deadwood, ale mieszka tu od prawie czterdziestu lat i mato kto pamicta, ze
przyjechata tu z innego stanu. Twarda rekg zarzadz majatkiem rodzinnym i kazdy wie, ze z Darlene

nalezy sie liczy¢.

Wayatt Madden - Najstarszy i pomocnik Poczmistrzyni - 36

(potomek zatozycieli miasteczka)

Pracuje jako pomocnik poczmistrzyni i nie bardzo wiadomo co kierowato Darlene, Ze zgodzila si¢
na to aby syn nie pracowat wraz z nia. Mezczyzna pracowity cho¢ zdaje si¢, ze w tej roli nie czuje sie

jak rzeczona ryba w wodzie.

Charlie Madden - Drugi syn - 33
(potomek zatozycieli miasteczka)

Charlie jest maloméwny i nierzucajacy sic w oczy. Ale teraz z jego oczu przebija smutek i
zobojetnienie. Wszyscy wiedza, ze wyruszyl na wojne i wrécit z niej odmieniony. Miat dziewczyne,

teraz Dom Uciech jest jego drugim domem, kiedy$ nie pit i nie palil, teraz to jego dwaj druhowie.

Billy Madden - Trzeci syn - 31

(potomek zatozycieli miasteczka)

Ten cichy, spokojny i rozmarzony Madden. Czgsto nieobecny myslami i zafascynowany tym co
nowe. Nie wpasowuje sic w obraz srogiego Maddena. Nie wrodzit si¢ w matke, to pewne. Méwi sie
za to, ze ma oko do dziewczyn i wiecznie za jaka$ wodzi wzrokiem. Festiwal jawi sic mu jako cos do

odkrycia!



Finn Madden - Najmtodszy - 17
(potomek zatozycieli miasteczka)
Jest zwawy, energiczny i wszedzie go petno. Brak postury nadrabia sprytem i wygadaniem.
Wpadanie w klopoty, bycie pyskatym to jego znaki rozpoznawcze. Tylko nie mozna zbytnio nic mu

zrobié, bo zaraz starsi bracia przyjda “wyjasni¢ innych”.

-GRABARZE-

Keira Avery - Uczennica mistrzyni - 29

Profesjonalistka. Nie obchodzi jej co si¢ stalo - pochéwek musi by¢ wykonany z nalezytym
szacunkiem wobec osoby, ktéra przeprawia si¢ na tamten $wiat. Nic jej tak nie jest w stanie
wyprowadzi¢ z réwnowagi, jak niesumienno$¢ w wykonywaniu obowiazkéw. Powiernik
zatobnikéw, moga znalezé u niej wsparcie w przezywaniu straty, cho¢ nie kazdemu stuzy jej

filozoficzne podejscie do tych kwestii.

Ben Avery - Pan od brudnej roboty - 27

Mlody cztowiek ze sktonnoscig do recytowania Szekspira i picia alkoholu. Urodzony w skromne;j
rodzinie, od dziecifistwa zafascynowany $miercig i duchami, teraz pracuje jako kopacz grobéw,
uczac si¢ fachu pod okiem surowej ciotki. Ben szuka spokoju, ale nie potrafi pozby¢ si¢

nawiedzajacych go koszmaréw ani rozwiazac zagadki, ktérg zostawity mu duchy.

Jonah Blackrock - Kroczacy miedzy $wiatami - 30

Kiedy byt traperem i sprzedawat futra, ale z wiekiem uznal, Ze czas osigs¢ i gdzie$ zapuscié korzenie.
Cwier¢ krwi indianin i woli sie trzymac¢ z boku i obserwowac zycie. Nie wydaje sie by¢ zadowolony

ze swojej pracy, ani tym bardziej pochodzenia.

Mokatavatah Blackrock - Mistrzyni ceremonii - 65

Kobieta kobieta twarda, konkretna, przyktadajaca bardzo duzg wage do szczegétéw. Najstarsza z
rodu, nikt nie pamieta jej nazwiska, ale byla tu od zawsze. Samotniczka, ktéra swoje lata juz
przezyta, a krazy plotka, Ze przynosi pecha poniewaz §mier¢ kroczy z nig ramie w ramie, jak réwny z

réwnym.



-KOWBOJE-

[u]Charlie Bay - Kowbojka - 23

Wypasa bydto na okolicznych takach. Jezdzi konno najszybciej ze wszystkich kowbojéw, pluje i
klnie jak trzeba, gra w karty i pije na umér w saloonie. Siostra Howarda, z ktérym od zawsze si¢
trzyma. Dziewczyna do tarica, nie koniecznie do rézarica, ale z tych co to pomocy nie odmdwia.

Gadatliwa, usmiechnieta i bezpo$rednia, a tym samym rozbraja wielu - nawet szeryfa.

Howard Bay - Awanturnik - 28
Byly piesciarz, ktdry bit sie dla sportu w zawodach, tych oficjalnych i tych mniej oficjalnych. Czesty

bywalec saloonu i wytrawny gracz w pokera. Wies¢ niesie, ze przed tygodniem ograt samego Victora

Clarka.

[u]Anthony Gunn - Kowboj jakich wielu - 25

Wolny strzelec, o wlasnym kodeksie, ktéry nigdy nie pyta za duzo i podejmie si¢ wickszosci zleceni.
Ma swojego wiernego towarzysza u nogi. Pochodzi z Deadwood, najczesciej mozna go spotkaé, gdy

pomaga rodzeristwu Bay badZz Hankowi Grishamowi przy skupywaniu towaru z okolicznych farm.

-PRZYJEZDNI-

Violetta Clark - Inspirujaca nauczycielka - 25

W Deadwood pojawita sie przed tygodniem wraz z bratem i towarzyszka Lucy. Zatrzymali si¢ na
jaki$ czas styszac o nadchodzacym festiwalu. Nie kryje si¢ ze swoim wielkim zamilowaniem do

nauki oraz checig szerzenia sSwiadomosci wsréd mieszkaricéw co do wagi edukadji.

Victor Clark - towca nagrdd - 33

Znany towca nagréd na dzikim zachodzie. Przemieszcza si¢ od miasta do miasta, by podejmowac sie
zlecen, a plotki jakie o nim kraza méwia, ze zapelnil potowe cel na rubiezach. Jego skuteczno$é jest

wrecz legendarna.

[u]Lucy Hudson - Zawzieta - 16




Mtoda towarzyszka Victora i Violetty. Bardzo mloda, jak na tak dlugie podréze, ale z jakiegos
powodu przebywa w towarzystwie tej dwéjki. Violetta zdaje si¢ roztaczaé nad Lucy iscie siostrzana

opieke, ale to za Victorem dziewczynka podaza niczym cien.

Elijah Horton 11l - Przedsigbiorca - 34

Przybyl jako przedstawiciel Russell Industries, ktére dziata w Nowym Jorku i obecnie zamierza
wprowadzi¢ do Deadwood lini¢ kolejowa. Szuka odwaznych ludzi, ktérzy nie boja si¢ podjaé ryzka

w inwestowaniu w przysztosé, nie tylko w kole;j.

Jasper Willson - Inzynier - 31

Pojawit si¢ na zlecenie Allana Wamsleya, ktéry wykupit cz¢s¢ tutejszego terenu pod budowe kolei.
Czlowiek z wielkiego $wiata, ktéry reprezentuje spétke Baltimore & Ohio RR, jedna z wigkszych,
ktéra z powodzeniem stawia kolejne koleje. Mtody, ambitny i peten werwy wkracza do Deadwood

pefen nadziei na powodzenie przedsiewzigcia.

[u]Victoria Huckster - Obwozny sprzedawca - 26

Victoria zjawia si¢ w Deadwood co jakis czas. Czasami co par¢ miesiecy, innym razem co dwa lata
lub po roku. Zawsze z nowymi towarami i ploteczkami z kilku stanéw. Jej przybycie to wydarzenie

samo w sobie.

Seth Miller - Podrdzujgcy lekarz - 23

Przybyt wraz ze swoimi cudownymi lekami. Nowy i nie jest znany w Deadwood, charyzmatyczny,
zagaduje i poleca swoje wyroby. Ma nawet dyplom i doswiadczenie lekarskie. Pono¢ pomagal tez

chtopcom z frontu.

Lady Isabella Dankworth - Angielska arystokratka - 19

Mloda panna z bardzo bogatego arystokratycznego angielskiego rodu, ktéra po $mierci ojca
odziedziczyla jego fortune. Swiat, w ktérym dorastata oraz bajeczne bogactwo sprawily, ze jest
mocno odklejona od rzeczywistoéci. Jej najwickszym marzeniem jest zostaé pisarka powiesci
przygodowych, a na Dziki Zachéd przyjechata przezyé przygode zycia, ktéra ma by¢ inspiracjg dla

jej pierwszego cyklu powiesci.

Harry Cuggins - Butler Od Zadan Specjalnych - 35



Wierny lokaj, pracujacy w rodowej posiadltosci. Uczen gtéwnego kamerdynera, ktérego ten wystat
do Nowego Swiata z jedna, ale za to niezwykle wazng misja - lady Isabella ma wréci¢ w jednym
kawatku do domu. Cztowiek, ktéry calym sercem oddany jest swojej pracodawczyni i bez ktérego

lady Isabella nawet nie wsiadtaby na wtasciwy statek w Anglii.

John Mantara - Pastor - 30

Wedrowny pastor, ktéry przed kilkoma tygodniami przybyt do Deadwood, aby wspieraé utrapione
serca mieszkaricéw miasteczka taska Boga. Cztowiek mity, cierpliwy i zawsze sklonny wystuchad

ludzkich probleméw. Zdaje si¢ tez, ze ma swoje stabosci...

Saint-John Morningstar - Tajemniczy gentlemen - 30

Tajemniczy gentleman, dopiero co przybyty do Deadwood w towarzystwie Lili Purson. Dobrze
dogaduje si¢ z wlascicielem saloonu, mozna go spotka¢ grajacego na pianinie czy zagadujacego do

klientéw. Szarmancki, przyjazny i pelen charyzmy potrafi oczarowad swoja osoba.

Lili Purson - Towarzyszka - 30

Towarzyszka Saint-Johna Morningstara, wraz z nim dopiero co pojawita si¢ w miasteczku.
Posiadaczka hipnotycznego spojrzenia i zniewalajacego glosu, ktéra méwi, ze pdki moze to korzysta

z zycia, ale chciataby kiedys gdzie$ osigs¢ i wies¢ spokojne zycie.

-CYRKOWCY-

[u]Carmen O'Hara - 30

Charyzmatyczna dyrektorka cyrku, ktéra z ognistym temperamentem stara si¢ utrzymaé swojg
rodzing cyrkowa na powierzchni. Po tragicznej $mierci swojego mentora, Roba Davisa, przejeta
stery trupy, starajac sic zapanowa¢ nad finansami i utrzyma¢ zesp6t przy zyciu. Mimo burzliwej
przesztosci i tajemnic, ktére skrywa, jest osoba oddana i gotows zrobié wszystko, by cyrk przetrwal.
Jesli masz odwage zy¢ na krawedzi i walczy¢ o swoja przyszlosé, Carmen ma dla Ciebie miejsce w

swojej rodzinie.

Emma Vanderboom - 25

Utalentowana charakteryzatorka, ktérej artystyczna dusza zderza si¢ z pragmatyzmem. Z

przesztoscia pelng luksusu, straty i walki o niezaleznos$¢, odnalazta rodzing w cyrku. Mimo



spokojnego usposobienia, Emma ma w sobie sit¢, by walczy¢ o swoje marzenia. W jej oczach kryje
sic pasja do sztuki i pragnienie, by odzyska¢ kontrole nad wtasnym losem, bez wzgledu na to, jak

trudna moze by¢ ta droga.

Tourmaline - 11

Zywiotowa, nieprzewidywalna akrobatka, ktérej zycie w cyrku nauczylo ja wszystkiego o ruchu,
emocjach i wyrazaniu siebie. Zawsze szukajaca nowych wyzwar, nie boi sie wyjs¢ poza granice,
zaréwno na scenie, jak i w zyciu. Zafascynowana $wiatem i ludZmi, marzy o idcie ksiazkowym

romansie.

Amber - 1/

Spokojniejsza z blizniaczek, akrobatka o wrazliwej duszy, ktéra stara sic opickowacd siostrg i odnalezé
swoje miejsce w $wiecie pelnym niepewnosci. Wychowana w cyrku, zna zycie petne ruchu, pasji i
emodji, ale réwniez teskni za czyms glebszym — zrozumieniem swojej przesztosci. Cho¢ nie unika

ludzi, jest ostrozna i szuka odpowiedzi na pytania, ktére dreczg ja od dziecifistwa.

[u]Dziwo -31

To barwny i tajemniczy czlonek cyrkowej trupy, ktory od lat blyszczy na scenie, zmieniajac sie w cos
zupelnie innego za kazdym razem. Zdolny do transformagji, zaréwno w sensie fizycznym, jak i
emocjonalnym, Dziwo pragnie nie tylko zabtysnaé na scenie, ale i ostatecznie rozliczy¢ sie z bolesng
przesztoscia. W jego sercu tli sie che¢ udowodnienia $wiatu, Ze zastuguje na szacunek — nie tylko

jako artysta, ale tez jako cztowiek.

-POSZUKIWACZE ZtOTA-



Lindsey Pinkerton - Dziewczyna z mapa - 26

Poszukiwaczka ztota, ktéra przybywa wlasnie do Deadwood petna wiary w znalezienie swojego
szczescia. Entuzjastyczna i z charakterystycznym blyskiem w oku; wystarczy jedno spojrzenie, by
wiedzieé, ze spotkanie z nig moze przybraé niespodziewany obrét. Pewna siebie, nie odmdéwi

wypicia whisky czy snucia opowiesci.

Jerry Walsh - Syn marnotrawny - 32

Pochodzi z Deadwood, pracowal na farmie wraz z ojcem, ale pewnego dnia wyjechat w géry szukad
zlota i §lad po nim zaginal. Wielu uznato, ze zginat gonigc za marzeniami lub porzucit je dawno
temu i wstyd mu wraca¢ do domu. Teraz powraca akurat w dzien festiwalu, czy wyprawa okazala sie

by¢ owocna?

-WETERANI-

Matthew Bennett -Ten pokonany- 38

Weteran wojny secesyjnej, przed wojng byl nauczycielem z Rhode Island. Zmeczony wojna, jest
(bylym) dowddcg grupy. Ojcuje pozostalym jej cztonkom i czuje si¢ za nich odpowiedzialny. Co

mogto ich sprowadzi¢ do Deadwood?

Luke Lazarus - Ten msciwy - 26

Peten watpliwosci i kryzysu wiary, stawia sobie jedno wielkie pytanie: co to znaczy sprawiedliwo$¢?
Jedli nie uda mu sie znalez¢é odpowiedzi na drodze praworzadnosci, jest gotéw péjs¢ na bardziej
brutalna, samotng $ciezke. Jego celem jest ukaranie tych, ktérzy dopuscili si¢ niewyobrazalnych

zbrodni podczas wojny, ale czy uda mu si¢ nie zatraci¢ w tym swojego czlowieczeristwa?

Johnny Westfield - Ten bez emocii - 26

Pochodzi z Deadwood, uwielbia w wolnych chwilach gra¢ w karty i §wiszcze¢ na harmonijce, bez
tego jest skala bez emocji. Jego ojciec byt zastepca szeryfa. Johnny wrécit do porzuconego domu,

gdzie nie zastat nikogo wiec teraz z braémi broni siedzi w obozie pod miasteczkiem.



Mark O’Keffe - Ten Narwany - 26

Lokalny mieszkaniec Deadwood, ktéry nim wyruszyl na wojne posiadat spory kawat ziemi i catkiem
niezta przyszlos¢ z zona u boku. Teraz powraca jako weteran wojenny aby odnalezé sie w nowej

rzeczywistosci.
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