Mieszkancy (w tym Potomkowie Indian, ktorzy mieszkaja w miasteczku)

I.Burdel Mama - cwana, nie giupia, bedzie walczyé o saloon jak lwica. Dba o dziewczeta w saloonie.

Pigty rodzaj wiadzy;

2.Dziewczyna I - chce innego Zycia, robi to co robi aby przetrwaé. Zakochana w pastorze. Potrafi

czytaé, pisaé, haftowaé. Musiata kiedys prowadzié inne Zycie. Nauczycielka.

3.Dziewczyna 2 - pewna siebie, peina seksapilu, podrywa kazdego kowboja. Gwiazda saloonu. Pieknie

Spiewa i tanczy.

4.Dziewczyna 3 - prawa reka burdel mamy. Zna sie na interesach. Pomaga w zarzadzaniu dziewczynami,
gdyz Burdel Mama zajeta jest ogarnianiem calego biznesu. Ciepta, ale tez stanowcza. Kazdy wie, Ze

jest prawie nietykalna.

5.Dziewczyna 4 - gra sSwietnie w pokera, prawie kazdego ogrywa. Lubi tez wypié i giosno sie Smiaé.

Swoja dzioicha. Cérka lokalnego farmera, ktdéry nie przyznaje sie do cdrki.

6. Dziewczyna 5 - dziewczyna z bidula, bez rodziny, utrzymuje miodsze rodzenstwo, jest *adna, ale

tylko tyle nic nie potrafi innego w Zyciu.

7.Dziewczyna 6 - Swiezy narybek, dopiero Zzaczyna, wprowadzana jest przez starsze kolezanki, ma

wielkie wejscie;

8.Dama z Nowego Orleanu - ktdéra okazuje sie byé dziwks ale porzuca dawne Zzycie aby wyjs¢ za

wlasciciela ziemskiego pochodzacego z Irlandii.

9.Wiasciciel ziemski z Irlandii - wykupit jatowa ziemie, ale wie, Ze ma duzo wody (posiada
studnie). Doskonale wie, Ze tam gdzie woda tam jest kolej. Chce wokél swojego domu wybudowaé nowe
miasteczko. Dzieki temu Deadwood nie bedzie osamotnione. Uprzedzit goscia od kolei wiec majag

konfliktéw intereséw. Lokalny inwestor;

I0.Traper - byly gérnik, ktdéry zostatr traperem. Zyt wiele lat wsréd Indian, zna ich zwyczaje i

jezyk. Nosi ozdoby indiafiskie i uzywa thomahowk. Ma zaufanie wsrdéd potomkéw indian.

II.Cérka lekarza - mioda osoba, ktdéra sama chce zostaé lekarzem, a ojciec jej tego nie broni. Moze
sie przyjaznié¢ z jaks dziewczyng od potomkéw indian i ta jg uczy o medycynie naturalnej. Dzieki

temu cérka lekarza wie jak zrobié¢ herbate na goraczke.

I2. Dziennikarka - kobieta o silnych pogladach, ktdéra nie boi sie méwié tego co mysli.
Uciek?a od meza, ktéry ja bit. Teraz zjawia sie brat meZa, ktdéry oskarza ja o zabdjstwo.

I3.Wiasciciel saloonu - wspéiprowadzi burdel, burdel mama moZe by¢é jego siostra, ma rodzine, moze
tez nie mieé. Wszyscy przychodzg do niego, gadaja z nim, zna sekrety ludzi i ich problemy.
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Mieszkancy (w tym Potomkowie Indian, ktorzy mieszkaja w miasteczku)

I4. Szeryf - czlowiek z duzym stazem i doswiadczeniem, zmeczony Zyciem, zdystansowany i stoicki.
Wszyscy go znaja, cieszy sie duzym zaufaniem w miasteczku, kraza o nim legendy, Ze w miodosci
Scigat przez pdét stanu bandytéw i doprowadzat* przed oblicze sprawiedliwosci, czy kto$ to sie

odwazy to sprawdzié?

I5. Pomocnik szeryfa - Miody i zapalony do dziatania, pochodzit z ranczerskiej rodziny i nie
chciat poganiaé bydta, on marzy o karierze i sawie, czeka ze zniecierpliwieniem na swoja pierwszg

wielka akcje;

16. Grabarz - Czowiek, ktéry wie, Ze prowadzi biznes, ktdéry nigdy sie nie skonczy. Piwo sie moze
skoniczy¢ ale smieré nigdy. Pochodzenia indianskiego, wiec czasami jego zwyczaje i zachowania nie

sg do konca zrozumiate dla reszty mieszkancdw;

I7. Poczmistrz/Poczmistrzyni - doswiadczenia kobieta, wozZnica dyliZansu pocztowego, ktéra wyrobita

szacunek wsrdod meZzczyzn i ma wstep do saloonu bez obstawy meskiej (inspirowana Harriett Tubman);

I8. Lokalny Duchowny - nim sie ustatkowal to grar w pokera zawodowo. Jezdzit od miasteczka do
miasteczka i ogrywar ludzi na grube pieniadze. Potrafit tak ich =zakrecié, 2zZe tracili =zdrowy

rozsagdek i majgtek. Teraz zjawia sie kumpel po fachu pokerowym i wszystko moze wyjsé na jaw.

I9.Wtasciciel sklepu wielobranzowego - catkiem majetny cziowiek, ktdry dyktuje ceny, przyjechax do
Deadwood dziesie¢ lat temu, ale nadal przez miejscowych od pokolen uwazany jest za obcego, osobe

postronng;

20. Zona szeryfa - kobieta, ktéra po strzelbe nie boi sie chwycié i nie straszne jej Zycie na

Pograniczu. Méwi sie, Ze wczesniej jezdzita w cyrku i dawala popisy strzatu bronig;

2I.Burmistrz - Czowiek powazny i bardzo powazny, ale po godzinach lubi zaj$¢ do saloonu i tak
naprawde to klawy chiop, ktéry z kazdym znajdzie wspdlny jezyk. “Brat tata” tak na niego mawiajs,

ponoé¢ w przesziosci byt Lowcag Gidw;

22. Zona burmistrza - Dama przez duze “D”, kobieta sSwiatta i obyta, co robi w Deadwood gdzie
brakuje teatrdéw i wystawnych restauracji tego nikt nie wie, ale calkiem nieZle sobie radzi cho¢ na

poczatku byia przyjeta dos¢ chiodno w lokalnej spoteczosci;

23. Lokalny lekarz - Czlowiek, ktdry zszywal rannych na wojnach, ma fach w reku, ale ponoé horror
wojny wcigz go Sciga i nie moZze pogodzié sie z pewnymi decyzjami jakie powzigl w przesziosci;

24. Potozna - kobieta mgdra, ktdéra przyjmowala wiekszo$é porodéw modych chiopcéw, ktdérzy poszli
na wojne i teraz wracaja. Mocno angazuje sie w Zycie miasteczka, siuZzy dobrag rade i chyba ma kose
z lekarzem. W kazdym razie czesto wida¢ jak sie kidcg na przerdzne tematy;




Rodziny Rancherow
Rodzina I - bogaci rancherzy, posiadaja duze sado kréw, zatrudniajgc kowbojéw do pracy u
siebie, czes¢ tych kowbojow przeszia o rodziny nr 2, wiasciciel nie posiada Zadnego syna

ani meskiego krewnego tylko same cdrki;

Rodzina 2 - kiedys byli caikiem zamozni, ale stalo sie cos przez co stado padio, méwi sie,
ze to klgtwa indianska, Ze ich dom stoi na ziemiach indian, przez co majg konflikt =z
mieszkancami, ktdrzy sg potomkami indian a ci wiedzg, Ze na terenie rancha znajduje sie

swiete miejsce szamanskie;

Cyrkowcey

I. Kobieta z cyrku - odigczyta sie od swojego cyrku, zebrala innych cyrkowcéw lub osoby
odmienne i jeZdzi z nimi po calym dzikim =zachodzie dajac wystepy. Charyzmatyczna i

pociggajaca.

2.Artysci cyrkowi - klauni, sitacze, Zonglerzy, tancerki egzotyczne, dziwadia (kobieta z

brodg, bliZnieta syjamskie, etc)

3.0soby, ktdre uciekajg przed swojg przeszioscig lub ktdérzy udajg, Ze sg dziwni, np kobieta
z brodg ma sztuczng brode, a sitacz posiada podkowy, ktdre sg mieksze po to aby mdgi

uchodzié za sitacza, etc:

Poszukiwacze zlota

I.Uciekajgcy - Cziowiek, ktdry ukrywa swojg przesziosé, jest zbrodniarzem poszukiwanym w

kilku stanach;

2.Dezerter - ucieka przed wyrokiem wojskowym i moze zostaé rozpoznany przez kolegéw z

wojska, ktérzy wracajg do domu;

3.Marzyciel - cziowiek, ktéry skrycie marzy, Ze znajdzie samorodek 1lub cziowiek, ktdry

kiedys wydobyt sporo ziota, ale wszystko przepit i teraz liczy na nows szanse;
4.Pracus - pracuje dla inwestora czy to lokalnego czy to przybylego, ale tego ktdry da
wiecej. Bada teren, zbiera notatki i przekonuje innych poszukiwaczy aby pracowali dla jego

pracodawcy;

5.Jajogtowy - zna wszystko Swietnie w teorii, gorzej z praktyka, kazdego poucza jak ma

pracowa¢ aby wydobywaé zioto;

6.Hazardzista - co wydobedzie to zaraz zastawia w saloonie albo przepi;a,_ale szczgsc1arz

ﬂftygowy bo potrafi wygrywac fortung' Jak to robi9 Mowiag’ze 3est istnym magikiem';ﬁ




Powracajace postacie - chtopcey z wojska

I.Pielegniarka - wraca wraz z chiopcami z wojny, doswiadczona Zyciowo i troche zgorzkniaia,

ktéra widziaa horror wojny i wcale nie uwaza jej za heroizm;

2.Pochowany za zycia - czlowiek, ktéry wyjezdzajac zostawit w miasteczku dziewczyne, ale

kiedy wraca ta wzie}a $lub z innym i z nim za%ozy}a rodzine;

3.0szust - wraca z wojny ale podajac sie za kogos innego, Zona widzi rdéznice i wie, ze to
nie jej maz, ale nikomu nic nie zdradza mozliwe, Ze dlatego iz Jjest jej dobrze w tym

zwigzku, ale “koledzy” zadaja pytania;

4.Wrogowie - dwéch przyjacidét, ktérzy stali pod dwéch stronach barykady i teraz po wojnie

sie spotykaja;

5.Czterej bracia - bylo czterech braci, trzej pojechali na wojne, wrdcit tylko jeden, ten
ktéry nie byt brany przez rodzicéw pod uwage jako ten co przejmuje ich ziemie. Wraca jako
bohater wojenny. Czwarty zostal w domu opiekowaé sie rodzicami i to on zawsze brylowat w

towarzystwie, teraz ma konkurencje;

6.Kaleka - mtody chiopak, ktdéry oszukal przy werbunku do wojska, Ze jest starszy, teraz

wracam do domu jako kaleka;

7.1dole - chiopak, ktdéremu jednak nie udalo sie oszukaé¢ przy werbunku i traktuje

powracajacych Zoinierzy jak bohaterdw i idoli;




Przyjezdni

I. ObwoZny lekarz - cziowiek, ktdry stworzy* nalewke na wszystkie bolgczki, reklamuje swéj
specyfik jezdzagc po miasteczkach i sprzedajgc mieszkancom. Sam recepture i opowiada o

wszystkich tych cudach medycznych: wszystko wyleczy od bdélu giowy po hemoroidy;

2.Rewolwerowiec - czowiek, ktéry jest 2xowecg giéw i jest bardzo =znany, siynnym

rewolwerowcem o ktdrym piszg gazety, szeryf za nim nie przepada, a ponoé¢ jest jego bratem;

3. Inwestor z wielkiego miasta - rekin biznesu, ktdéry nie jedng inwestycje juz z sukcesem
zarobit, przybyt do miasteczka czujac, Ze to wiasnie tutaj ubije interes Zycia. Pienigdze

nie graja roli, to nie jest dla niego waZne, po trupach do celu - to jego hasio przewodnie.

4.Poszukujacy - osoba, ktéra szuka swojego brata/siostre/meza/zZone, robi to juz od
diuzszego czasu, ale nie traci nadziei, ze kiedy$ te osobe odnajdzie. Dostat cynk, Ze to w

Deadwood byta poszukiwana osoba ostatnio widziana;

5.Nowe lepsze 2zycie - osoba, ktéra ruszyta na Dziki Zachéd szukajac lepszego zZycia.
Styszata, ze to tutaj moZze zaczagé nowe Zycie, pozbyé sie przesziosci. Rzucil wszystko i ma

nadzieje, ze znajdzie prace w Deadwood;

6.Inzynier - czlowiek wysiany przez kolej aby wybadaé¢ teren, zorientowaé sie czy jest
szansa na puszczenie kolei w Deadwood i czy lokali mieszkancy sg tym wszystkim
zainteresowani. Chetnie =zawiera wstepny umowy o wykup ziemi, na pracownika budowy kolei,

ete;




