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liczba graczy: 10
Czas: 1h warsztaty
Klimat: mitologia 1 fol
antyczne Chiny, danmei
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Zle sie dzieje w Smiertelnym Swiecie

W poprzednim stuleciu na granicy swiata ludzi 1 demonow pojawit si¢ okrutny demon.
Kazdej nocy zakradat si¢ do domoéw 1 wysysat z mtodych ciat mieszkancoéw pogranicza
zyciowa energie, pozbawiajac ich zycia. S
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Tysiace mlodziencow 1 panien co roku umierato. Pokrytatuskaiis ptacz: a
sungfa noca migdzy domami, a gdy ktos z miodych ustysza Je 'sfodki Spiew, n
na nic, sam pakowat si¢ Wy rost w Qtwartq paszcze. ~
Nie pomagalo ryglowame drzwi 1 oklenbﬁb mlode panienki nabieraly niesamowitego
wigoru 1 forsowaly zamki, du&fiﬂ"rodzmow 1 zdzieraly im klucze z szyi. ?a&'
Nie pomagalto zatykanie uszu woskiem, bo zapach sluzu, jaki roztaczata bestia, byt ron
hipnotyzujacy, co jej glos. u;'| I
W obliczu tej tragedil kultywatorzy okazali si¢ bezsilni, zas bogowie, okrutni - sntﬁ m
demona nie byla 1m bowiem na re¢ke. Wpadli wige na pomyst: Czy gdyby Bai Su e
zawsze mogla najesc si¢ do syta? Nie skonczytaby polowac‘? Podobno storice smaz "".' Jje
pokryta tuskami skore. Wyjscie z pleczary byto dla niej niebezpieczne, wige... ?" yie
gniew nie przygastby, gdyby nie musiala opuszczac legow1ska"7"k o




Dekret Niebios | I

Jedno silne zycie w zamian za tysiace stabszych. v el

Niebiosa zwrocity si¢ do trzech upadajacych sekt z okrutng oferta. & . v
Warunek byl prosty; w zamian za bogactwa i taske co 20 lat wielkie rodu musza
1% o

wybrac jedng przepelniong duchowa energia ofiare, ktora.postuzy jako B
pozywienie dla Bai Suzhen.

Kazde pokolenie musi wyznaczy¢ jedna mtoda dame lub miodzienca, ktory w
Swieto Duchow poslubi smutna Bai Suzhen. Przyrzekajac wzajemna wierno$c i
oddanie, szlachetnie urodzona dusza ukoi serce 1 uspi nieskonczony gtod
demona. W zamian potwor ofiaruje oblubienicy badz oblubiencowi, czego tylko

zapragnie. |
Gdy formalnosci zostang dopetnione, jak gltosza legendy z pogranicza, potwor -
zaciagnie szlachetng dusz¢ do swej pieczary, by przez kolejne wieki, wcigzna .
nowo, rozszarpywac jej konajace ciato 1 saczy¢ duchowa energie. '

okaleczone, puste naczynie moze powroci¢ do domu, do tej pory jedyp}l??my: '
opuscito legowiska Bai Suzhen, bylo echo krzykow. — +



Jako czlonkowie tych trzech rodow
przybyliscie tu wraz z waszymi dzie¢mu,
brac¢mi 1 siostrami,
by podjac decyzjg, kto zostanie ofiarowany
ku chwale niebios.

Kazda 1 kazdy z was wie, ze dobro sekty jest
najwazniejsze, a ciaglos¢ waszego szlachetnego
rodu, to jedyne, co moze zapewnic jej
nieustajace, boskie blogostawienstwo.

C1, ktorzy wkroczyli do tego pokoju, nie sa w
tej historn wazni. Dla bostw liczy si¢ bowiem
tylko jedna dusza - ta, ktora juz nigdy nie
opuscl pogranicza.




0 INSPIraCJl SLOW KILKQ - POMIN, JesLI CHCesZ

Larp jest mocno inspirowany chinskimi tradycjami i mitologia. Zaczg¢tam w nich dluba¢ po tym, jak od
pierwszego wejrzenia zakochatam si¢ w mrocznym, onirycznym, klimacie Mo Dao Zu Shi - chinskiej
powiescl fantasy, o gabarytach cegly. Jak si¢ pozniej okazalo byta z gatunku danmei 1 xianxia - miatam
kolejny rabbit hole do przeszukania.

Oba gatunki sa bardzo specyficzne, dlatego uznalam, ze warto bedzie po krotce sprobowac o nich
opowiedzie¢, zebyscie nie byli w szoku, gdy w waszej kp jakis zacny kultywator wskoczy na miecz i na nim
odleci.

DdlMeEl

Najprosciej: Chinskie odpowiednik BL. I to tyle. Ale miedzynarodowo znane powiesci maja bardzo konkretna
stylistyke. Zwykle sa to dhlugie, wiclowatkowe utwory cechujace si¢ piekna, oniryczna stylistyka (danmei oznacza
“umilowanie pigkna”). Najbardziej znane serie (MDZS, TGCF, 2HA) osadzone sa w konwencji xiania/wuxia. Maja
w sobie duzo polityki, intryg, tajemnic, akcja rozciaga si¢ na wiele lat, a czasami 1 dekad. Wigc nie ma co si¢ dziwic,
ze to kilkutomowe cegly. Wigkszos$¢ tytutow jest adresowana do dojrzatych odbiorcéw, przez co nie boja si¢ one
pokazywac brutalnosci 1 wchodzi¢ w mroczniejsze sfery. Czgsto przektadaja tez epickos¢ 1 dramatyzm ponad realizm 1
zdrowy rozsadek bohateréw. Sa tez mocno charakter driver. Skupiaja si¢ na skomplikowanych dynamikach sekt 1
rodzin, a rozwijajaca si¢ (zwykle w bolach) relacja bohateroéw stanowi serce historii, ale nie clue fabuly. Najbardziej
znane serie doczekaty si¢ adaptacji, ale przez wzglad na sytuacje we wspotczesnych Chinach watki romantyczne, inne
niz te hetero, sa w nich catkowicie ocenzurowane. Mimo to przez swoja fabule, bohaterow 1 akcje zyskaty
rozpoznawalnosc.

Drama i donghua (chinskie anime) Mo dao zu shi (Grandmaster of Demonic Cultivation)  dotarly nawet
ostatecznie do naszej polskiej nory. Obecnie wydawane jest u nas Heaven Official Blessing, ale polecam czyta¢ po
angielsku, bo tlumaczenie jest...



Czy musisz to wiedziec i rozumiec, zeby

zagrac tego larpa? Nie.
Po prostu tutaj zamiast zakonow mamy
sekty a zamiast rycerzy kultywatorow

Xianxia (Chinsk uproszczony: {lI{%)

dostownie oznacza ,,nieSmiertelni herosi”. \\
To gatunek chinskiej fantastyki, ktora silnie inspiruje si¢ mitologia Chin oraz innymi

elementami kultury, takimi jak: filozofia buddyjska, taoizm, medycyna chinska, religia

ludowa i alchemia.

Jest ,,odgalezieniem” gatunku wuxia, ktoéry opowiada o przygodach mistrzow sztuk walki
w starozytnych Chinach. Chociaz wuxia jest tradycyjnie forfemi historyczne]
literatury, szybko ewoluowata w fantasy. Bohaterami sa zwykle czfonkowie sekt — miejsc,
gdzie wojownicy posiadajacy ,,ztote rdzenie” moga si¢ szkoli¢ poprzez walke 1 kultywacje
(medytacje 1 trening), by sta¢ si¢ nieSmiertelnymi i1 zyska¢ nadnaturalne. umleje;tnoscn Sa
to tak zwani... kultywatorzy. e

Fabuta zwykle dotyczy wyzyn spotecznych, do ktorych kultywatory, przez wzglad na
swoje umiejgtnosci, si¢ zaliczaja. Kultywatorzy walcza z uzyciem energii qui, czgsto z
pomoca zakletych broni, o magicznych wlasciwosciach, zwykle mieczy (na "Ktérych
zreszta lataja, bo czemu by marnowal zaczarowany miecz), ale tez amuletow, czy
Instrumentow. Swiaty Xianxia réznia si¢ od. siebie. WszyWe sa:' jednak
chinskim folklorem. Czgsto zyja w nich mityezne stworzenia, bogowie, demony, msciwe
duchy 1 psy. Sa wzorowane na antycznych Chinach, cho¢ zwykle laczq w_sobie Je}e""rént

- }l_\_ _,'J

pochodzace z roznych czasoéw historycznych.




Ta Gra JesT DLa CleBie D Ta Gra JesT Nie DLa CleBle
esll ¢ e Jesll

Lubisz szekspirowski tragizm 1 Sy
krecenie dram _ = % zatobnikiem lub chcesz komedii

Masz zamiar by¢ Smiertelnie powaznym

Chcesz wygrac gre 1 nie dopusci¢ do

Jestes otwart_ na queerowe watki &
(jest ich sporo, romansow zreszta tez) o “'“ ztozenia ofiary (to nie wyjdzie buddy).
W e B Masz zamiar skupiac si¢ wylacznie na

Chcesz rozbudowang postac

nastawiona na relacje watku samego posiedzenia

Lubisz dtuuugie kart postaci y Nie czujesz si¢ dobrze, grajac

Lubisz ten mitologiczno-basniowy intensywne relacj¢ migdzy niewielka

grupka graczy 1 1:1

klimat dawnych Chin K = 16
Nie przeszkadza c1 brzdakajaca w tle ) r?puja‘ C,IQ ql.leer'owe watkl
. Nie znosisz niewiadomych
muzyka .. ,
. Mdli ci¢ na mysl o utartych,

Nie boisz sie cies hi .
1© 01.sz. S CIQZSZyC, : przedramatyzowanych kliszach
mroczniejszych watkow

Nie przeraza cig¢ lekki cringe 1 |







krélowie, stonica, zbawiciele, liderzy,
bogacze, czarne owce, potepient,
msciwi, zamknigci, straceni

Aktualna gtowa sekty: chang Fansi & &

Zimny typ bez zony 1 dzieci. Jak nakazuje tradycja, to on bedzie przewodzit obecnym
zgromadzeniem. W poprzednim wybrano jego starsza siostre. Ukochany brat zmart niewiele
potem. Straszna tragedia... Przez te wszystkie lata wychowywat bratanka, niemal uchylajac mu
nieba, jednak ostatno wszystko si¢ zmienito. Dzieciak musiat zrobi¢ co$ naprawdg strasznego, bo
Chang Fans nie jest w stanie nawet na niego spojrzec¢. Lepiej nie naciska¢ temu typowi na odcisk
o ile nie chce si¢ pozegnac si¢ z zyciem, przynajmniej tak mowia.

Siostrzeniec: Chang Shi 14

Istne stonce mtodego pokolenia kultywatorow 1 jedyny potomek wspaniatego klanu Chang. Jesli
ktos, kiedykolwiek mialby pokonac Si Ren, to bytby to on. Szlachetny, peten zycia 1 pewnosci
siebie. Nikt nie wie, o co poktocit si¢ z wujkiem. Kiedy kilka dni po tamtym incydencie 1 jego
ucieczce z klanu, pojawit si¢ w rezydencji, zdawato si¢, ze blask chtopaka stgpial. Zupelnie jakby
kto$ zgasit jego ptomien, a w jego miejsce podtozyt czarny jak noc, tlacy si¢ wegiel. W koncu ten,
kto zblizy si¢ zbytnio do stonica, zawsze si¢ sparzy.



CO StYCHAC W sekcle

Los jest jednak sprawiedliwy. Jeszcze
niedawno Sekta Chang — najbogatsza
1 najbardziej zadufana, swiecila
najjasniej ze wszystkich. Wszyscy
bali si¢, ze urosnie w sif¢ 1 zaburzy
rownowage w swiecie kultywaci.

Ale tak si¢ nie stato.

Najstarsza dziedziczka sekty zostala
podczas

w  Boski

wybrany na  ofiarg

ostatniego  spotkania
Pokoju. Niektorzy mowia, ze to kara
za probe dosiggnigcia potega niebios,
inni, ze to spisek

Drugie dziecko — uroczy chtopak o
zmart niewiele

oczach feniksa

poOzniej, probujac ocali¢  siostre.
Udato mu si¢ jednak ocalic¢ jej syna,
ktorego urodzila, juz w matni demona.
Obecnie owo cudowne dziecko
wychowuje jego wuj - Chang Fansi -
ostatni z trojki rodzenstwa, obecna

glowa rodu.

Za panowania Chang Fansi’ego
sekta bardzo odcigta sie od reszty
swiata kultywacj, tworzac wokotl
siebie grube mury 1 niemal nie
przyymujac uczniow. Wiele osob z
sojuszniczych sekt liczylo, ze jego
malzenstwo z Panienkg Shizi Kaishi
pozwolitoby 1im zblizy¢ si¢ do Chang
Fansi’ego, ale nim doszto do Slubu.
Panienka Shizi objeta wladz¢ nad
wlasna sekta 1 zerwata zargczyny.

Po spelunach wciaz kraza plotki, ze
za obecng zla passa sto1 wyjatkowo

msciwy duch zdrajcy, ktoéry byt
odpowiedzialny za Smierc
najstarszego panicza. Mimo ze

podobno zginal, jego dusza wciaz
snuje si¢ po ziemskim padole 1 czeka
zycia

na okazje, by pozbawi¢

ostatnia osobg, zdolna wybawic
swoja sekt¢ z mroku - Panicza

Chang Shi.




— Y 4
I dyplomaci, szermierze, intryganci,
przewrazliwieni, pedantyczni, surowi,
) TI a n e tradycjonalistyczni, upadajacy, sktoceni, dwulicowi,
msciwi

Aktualna glowa sekty: Tian'é Shufen 755

Spokojny cztowiek z pozoru o niezachwianej reputacji. Z pozoru, bo jego autorytet mocno
upadl po smierci ukochanej zony (niech jej dusza odnajdzie spokdj...). W koncu zginela tak
mlodo i niespodziewanie. Moze byl to poczatek ztego obrotu spraw? Mimo ze klan Tian’e
stynie z dyskrecji, wszyscy styszeli, ze ostatnio dochodzi w nim do pewnych... taré. Nie ma co
si¢ dziwic. W koncu synowie sa dwaj, a funkcja glowy rodu tylko jedna.

Starszy syn:

Tian'e feixing ¥17T
Wojowniczy 1 pyszny, na dodatek niezwykle wybuchowy 1 drazliwy — nigdy nie mozna
przewidzie¢ jak zareaguje.

Przynajmniej tak bylo kiedys, bo od kilku lat zdaje si¢, ze mlodzieniec niespodziewanie z tego
wyrost. Nabrat bowiem oglady, pokory 1 wyszlachetniatl. Co bardziej szaleni uwazaja, ze stosy
kosci po znikajacych stadach krow i owiec, maja z tym cos wspolnego.

Mtlodszy syn: Tian’e Biji 10

Jesli panicz Feixing to ogien, Biji jest woda. Kiedys byt niegroznym, wrecz uwielbianym przez
starszyzn¢ dzieckiem, ale wychodzi na to, ze wdal si¢ w matke. Cholerny intrygant bez grama
honoru. Weszy tam, gdzie nie trzeba, zastaniajac twarz wachlarzem i udajac niewiniatko.



Sekta, ktora powoli przekwita.
Jej najwspanialsze dni trwaty poki
zona Tian’e Shufen’a — obecnej
glowy rodu, trzymata nad nia
piecze. W koncu to ona miala w
sobie krew wielkiego rodu, a nie
je] maz. Wszyscy styszeli o tym
legendarnym matzenstwie — on,
spokojny jak woda 1 peten nadziei,
klutywator z matej wioski, ona -
szalona jak ogien, silna jak
huragan, z rodu.
Tak...

niesamowicie

poteznego
zona Pana Tian’e byla
charyzmatyczna
polityczka. Szkeda;—#e—oszalala:
Mimo ze mingla juz ponad
dekada, Tian’e Shufen nie ma
zamiaru zenicC si¢ ponownie

CO SEYCHAC W SeKcle

Zreszta nie musi — ma w koncu
dwoch wspaniatych synow... No
jednego wspaniatego, mowa tu o
Starszym Paniczu Tian'e (Tian’e
Feixing’u). Drugi Panicz Tian'e
(Tian’e Biji) w swoich intrygach
za mocno wdal sie w matke. Ze
stajac  si¢
wstretng, mala zmija (nie moje

wspanialego  syna
stowa). Przysztosc¢ sekty Tian’e to
wclgZz goracy temat, a zdania sg
podzielone — ¢zg¢s¢ 0sOb wierzy, ze
Tian’e Shufen przynidst spokoj i
ugasit  plomienie, jakie w
szeregach sekty zasiala jego Zona. §
Inni, ze objgcie przez niego ¢
wladzy ostabilo sekt¢ 1 cofnglo ja
o kilka dekad, a on sam jedynie
nieudolnie strzeze ruin imperium
zony. Starszy syn to kontynuacja
spokoju, ale moze swiat zno
potrzebuje iskry, jaka miata P

Tian’e



]
zbuntowani, wojowniczy, skandaliczni, wierni sobie,
brutalni, twardzi,
osaczeni, okryci hanba, pogardzani,
zawistni

Aktualna glowa sekty: Shizi Kaishi 75

Chodzacy skandal. Najmtodsza z glow rodow 1 najstarsza z potencjalnych ofiar. Zupeknie splungta na
tradycje sekty 1 wziela do loza inng kobiete, tym samym marnujac wtasng krew. Dobrze, ze ma chociaz siostre,
ktora mozna jeszcze wydac za maz...

Drogg na tron utozyla z trupow. Niby region kwitnie pod jej reka, ale nikt nie ma ztudzen, ze ta kobieta
predzej czy pozniej pograzy go w chaosie.

Mtodsza o ponad dekadg siostra:

Shizi Méi ¥

Mtoda dziewczyna o ogromnych, sarnich oczach. Ostatnio zdaje si¢ wciaz odptywac gdzies myslami, niemal
nic nie je 1 nie $pi. Przybita 1 osamotniona, zupelnie jakby za czyms, lub kims, tesknita. Do tego spokojnego
oblicza nie pasuja jednak ususzone ptasie tapki, jakic podobno trzyma pod poduszka.

Partnerka glowy rodu:

Yi Xiwang %L X

Cicha 1 niewychylajaca si¢ z cienia. Wiecznie spokojna 1 dobra, bylaby spelnieniem marzen wielu mtodych
kultywatorow, jednak te cechy si¢ nie licza, bo ta gtupiutka dziewczyna wywodzi si¢ z gminu. Jest jak piskle w
legowisku zmij — praktycznie martwe. Swoje zycie powierzyla dobremu duchowi, ktory, jak twierdzi, z ogniem
w oczach ochroni jej rodzine od wszelkiego zla. Oczywiscie za ceng poswigcenia calego zywego inwentarza z
patacu, ktdrg ochoczo ptaci, podrzynajac szyj¢ wota za wolem.



CO SEYCHAC W Sekcle

Sekta
hipokryzji. Jej obecna glowa —

skapana w krwi 1

Pani Shizi Kaishi - za nic ma
tradycje swoich przodkow.
Powiadaja, ze jest demonem w
ludzkiej skorze 1 to ona stoi za
abdjstwem  calej SWOJ€]
dziny — brata, siostry, ojca, a
wwet matki. Kupcy mawiaja,
> do teraz w sali tronowej
ida¢ zaschniete plamy krwi,

a echo trzaskanych kosci

rozbrzmiewa po komnacie.

Wigkszos$¢ z nas nie wierzy w
te 1diotyzmy, ale trzeba
przyznac¢, ze Pani Shizi nie
cieszy si¢ obecnie zbyt duza
renoma,

odbudowywata sekte niemal z

mimo ze
gruzéw, a  mieszkancom
prowingji, ktorymi S1¢
opiekuje, nigdy nie zylo si¢
lepie;.

Wszystko to przez wzglad na
jej bezwzglednos¢ (bo nikt nie
wierzy, ze to los sprawil, ze
zasiadla u szczytu stohlu) 1 jej
rozwiaztos¢ (poslubila przeciez
Yi Xiwang -
staba
spotecznych, ktora nawet nie

niesamowicie
kobiete z nizin
umie kultywowac)! Jedyne co
ta cata Xiwang robi, to modl
si¢ cale dnie w Swiatyni 1 posci.
Biorac ja za zong, Pani Shizi
odwracila si¢ od swojej krwi, a
jest swieta.
Dobrze, ze nim rodzice Pani

krew przeciez
Shizi zmarli, powili malutka
Panienk¢ Shizi Mei. Pozostaje
mie¢ nadzieje, ze to drogie
dziecko sprawi, by klan mogt
przeblaga
niebiosa, by nie odwrocity si¢

trwa¢c 1 jako$

od jej sekty, za czyny siostry.



INNI GOSCle
POKOJU

Ye Fengshéng & J&A| S

Przybyt jako shuzacy klanu Shizi. Podobno klan ten przygarnat go przez wzglad na jego...
nadzwyczajne umiej¢tnosci. Pewnie chodzi o jakie$ brudne interesy. Wariat i ekscentryk twierdzacy,
ze zna klan Chang jak wlasng kieszen. Nikt nie wie, jak udalo mu si¢ wejs¢ do Boskiego Pokoju.
Choc¢ zdaje si¢ by¢ pokojowo nastawiony, w jego oczach widac co$ przerazajacego, jakis krwawy
zamiar. Najwyrazniej przybyl tu wyrownaé stare porachunki. Nikt jednak, nikt nigdy nie styszal, by
Chang Fans miat rownie szalonego wroga, a sekta Shizi brudzita sobie dlonie wspotpraca z kims...
takim!

GOu yingzi 8

Tajemniczy gos¢ w Boskim Pokoju. Wypelzl z cienia panicza Feixinga. Mimo ze przepeiniaja go
watpliwosci, w jego oczach nadal widac chytry btysk, gdy rozglada si¢ tapczywie w poszukiwaniu
butelki wina, ktora jak nic przetamie przeciez lody. Smierdzi stajnia i mokrym psem.




Cztery wielkie

cnoty

Krew

Two; roéd jest zawsze na pierwszym
miesjcu. Twoje szczescie to szczgscie
twojej rodziny. Twoja hanba - to hanba
dla wszystkich tych, z ktéorymi wiaza cig
wigzy krwi. Liczy si¢ przetrwanie rodu,
nie twoje, sam jestes jedynie trybem tej
maszyny. Gdy sekta nie bgdzie w stanie
da¢ bogom ofiary, fortuna rodziny
przepadnie.

Honor

Twoj honor jest tym, co ci¢ definuje. To
twoja szlachetnosc, cnotliwosc,
niezachwiana moralnos¢. Straci¢ honor,,
to jak straci¢ samego siebie. Honor jest
czyms stalym, czyms$ co powinno ptynac
w twoich zytach, wraz z szacunkiem do
Bogow 1 starszenstwa.

Sekta

Duma twojego rodu, a wiec 1 twoja. Migjsce,
ktore tworzy kultywatorow. Ludzi zdolnych
pokona¢ demony 1 szerzy¢ dobro.
Rezprezentujesz ja. Bez ciebie - czlonka
wielkiego rodu, jako przywodcy, sekta
upadnie. Tak brzmi spisana przez waszych

przodkow wola niebios

Czystosé

Twoje serce 1 umyst nigdy nie powinny ulegac
pokusom 1 zadzom. Twoja krew powinna
pozosta¢ czysta. Nie godzi si¢, by czlonek
twojego rodu prowadzit niecne interesy lub
wspolzyt  z  kimS poza  zwigzkiem
malzenskim.  Nieslubne dzieci zwyktly
bowiem by¢ wybierane na ofiary 1 plodzone
w tym wilasnie celu, Nie godzi si¢, by twoja
osoba zezwalala na takie barbazynstwo.
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Mechanicznie - inny gracz proponuje
wam do picia cos w dziwnym kolorze. W
swiecie gry trucizny nie da si¢ za wczasu
wykryc.

Trucizny nie stuza do mordowania.
Kiedy skonczycie pi¢, otruwajaca was
posta¢ powie wam, jak si¢ czujecie w
zwiazku z wypiciem trucizny 1 co musicie

aaz zrobi¢. W swiecie gry nie mozecie
gastosowac sie do jej stow.

ujesz zawroty gtowy i caty sie

. Styszysz bicie wlasnego serca,
powiedzie¢ mi prawde - co wiesz o
Pani Ani”.

it Mechaniki gry

Walka

Walka jest odgrywana teatralnie - czyli bijemy sig, tak jak
bysmy bili si¢ normalnie, ale w zwolnionym tempie i
uwazajac, by nie zrobic sobie krzywdy. Nie wypada
posuwac si¢ do czegos takiego w blogostawionym
miejscu, ale pojedynczy plaskacz moze wymsknac si¢
kazdemu...

Keks

Najwybitniejsza mechanika larpowa - czochranie.

Osoby targaja sobie nawzajem wilosy. Im mocniej t
intensywniejsze zblizenie 1 wigksza szansa, ze ktos
nakryje kochankow.



Trigger
Warrging

Sktadanie cztonkow rodziny jako daniny
ofiarnej demonicznej bestii utrzymane w
konwencji slubne;

Toksyczne relacje rodzinne, Smierc rodzica,
kazirodztwo, toksyczne relacje
romantyczne, przymusowe malzenstwo,
przymusowe rodzicielstwo (kiedy dziect),
obsesja, fanatyzm religijny, zdrada (wbicie
przystowiowego noza w plecy) mizoginia i
homofobia

Dodatkowo w poszczegolnych watkach,
raczej nie powinno pojawic sie na forum,
ale nie daje ci gwarancji,

napasc o charakterze seksualnym, mysli
samobojcze,

Tryb ducha

SKRZYZOWANIE RAK
NA KLATCE PIERSIOWEJ

Komunikuje wyjscie z gry

(np. kiedy musicie 1$¢ do
toalety

Stowa
bezpieczenstwa

RED - czuje si¢ niekomfortowo. Scena zostaje
natychmiast przerwana. Nie wracamy do niej.

YELLOW - zblizasz si¢, do mojej granicy. Scena jest
kontynuowana, ale z mniejszq intensywnos¢ig

GREEN - Chcg grac intensywniej. Scena zostaje
zintensyfikowana po zgodzie obu stron

R = [

-Gra dopuszcza tylko dotyk , ktéry nie sprawia

drugiemu graczowi dyskomfortu
-Gra wymaga przygotowania stroju

-W grze istnieje mozliwos$¢ odgrywania scen kekzu
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