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Storce powoli chyli sie ku zachodowi nad Czarnobylskim krajobrazem. Za chwile zapadnie zmrok, na
szlakach zacznie robic sie niebezpiecznie. Niektorzy wiedzg, jak przetrwacC nawet najgorsze chwile w
Zonie, inni sg niczym nieopierzone ptaszyny, dopiero co wyrzucone z bezpiecznego gniazda.

Bar ,Na Krancu Swiata”. Najdalej wysunieta w strone centrum Zony ostoja, gdzie znajdzie sie miejsce
dla kazdego, kto tylko posiada troche rubli albo dolardw, zeby zaptaci¢ za jedzenie i trunki. Nikt tam
nikogo nie pyta przy wejsciu, jak trafit do Zony ani czym sie zajmuje, mile widziany jest kazdy... kto
tylko grzecznie odtozy bron.

W takich miejscach zawsze mozna spotkaC kogo$ ciekawego, zdoby¢ informacje, znalez¢
przewodnika albo kontakty, kupi¢ narkotyki. Czasami kto$ da sobie po mordzie albo dostanie kose pod
zebra, dzien jak co dzien, nigdy nie wiadomo, na kogo sie trafi.

Co Ciebie tam spotka?




Zona nie jest przyjaznym miejscem i przetrwaja w niej tylko najtwardsi, fizycznie i przede
wszystkim psychicznie. Narkotyki i alkohol sg na porzadku dziennym, a kazdy, kto przebywa w
Zonie cho¢ troche, spotkat sie z przejawami przemocy, takze seksualnej, zwlaszcza w
przypadku kobiet, ktérych nie ma zbyt wiele po tej stronie kordonu.

Na grze i w historiach postaci bedziemy starali sie jak najwierniej odwzorowaé¢ klimat, jaki
niesie ze soba zycie w Zonie, ktére odciska sie czesto wyraznym pietnem na psychice jej

od sie

mieszkancow. Doswiadcza ich, a jednoczes$nie uzalez bie, sprawiajac, ze wielu z nich
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Larp odbedzie sie w Forcie Va przy ul. Lechickiej 59a w Poznaniu. Udostepnione nam zostanie klimatyczne
pomieszczenie, ktore dodatkowo ucharakteryzujemy, byscie mogli poczu¢ wewnatrz klimat Zony.

Wydarzenie organizowane jest pod szyldem Battle Larp Poznan, jednak ze wszelkimi zapytaniami zapraszamy do
kontaktu z Mistrzami Gry, z ktorych kazdy odpowiada za poszczegdlne kwestie:

> Lidia Jozwiak — kwestie fabularne i dotyczace postaci

> Piotr Szeregowy Cieslak — kwestie organizacyjne, zaopatrzenia i strojow

> Mitosz Trzmiel Cieslak — kwestie dotyczace informaciji o Swiecie i Zonie

Koszt gry wynosi 60zt, ptatne po otrzymaniu propozycji postaci. W przypadku rezygnacji z uczestnictwa opfata nie
bedzie zwracana, postaé przejmie osoba z listy rezerwowej. W cenie otrzymacie: klimatyczng miejscowke,
rekwizyty i przekaski rodem z Zony.

Zgtaszac sie bedzie mozna poprzez formularz zgtoszeniowy, ktdry bedzie aktywny od 6 do 17.01.2020r. Propozycje
postaci, dopasowanej na podstawie Waszych odpowiedzi, otrzymacie @0 konca stycznia, a z poczatkiem marca
rozeslemy Wam gotowe karty postaci, zebyscie mieli czas na przyge owanie sigidagry.
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NA CO MOZECIE LICZYC

> Gra oparta na relacjach, emocjach, celach
i motywacjach postaci

» Dylematy osobiste, moralne i etyczne

» Rozbudowane karty postaci

> Odkrywanie i zbieranie informac;ji

> Spory frakcyjne, knucie intryg

> Kontakt frakcji przed gra, zawigzywanie
relacji postaci

CZEGO NIE SPOTKACIE

» Zorganizowanych walk, bitew, strzelanin

> Motywow survivalowych i otwartej
eksploraciji terenu gry

> Skomplikowanej mechaniki i specjalnych
umiejetnosci

> Krystalicznie czystych postaci, bez skazy




Wystepujaca na larpie mechanike planujemy ograniczy¢ do minimum. Doktadniejszy opis niektorych

zagadnien, takich jak kwestie walki (ktorej z gory nie zaktadamy, ale nie wykluczamy, ze bedzie miata

miejsce), obowigzujacq walute czy mechanike zazywania narkotykow opublikujemy w osobnym pliku,

blizej terminu gry.

Na larpie obowigzywac bedzie mechanika kolorow:

» GREEN - wymagana obustronna deklaracja, zacheta do eskalowania sceny

» YELLOW - komunikat, ze obecny poziom sceny jest w porzadku, ale gracz nie wyraza zgody na jej
dalsze eskalowanie

~ » RED - scena z jakiegos powodu przekracZ% granice gracza i jest dla niego na tyle niekomfortowa,
gl o Ze chce natychmiast jg przerwac




Na koniec, przygotowaliSmy dla Was tablice z garscia [nspiraefl. Z czasem na stronie wydarzenia
pojawiac sie beda takze informacije o Swiecie, ktére sa powszechne dla zyjacych w Zonie postaci.

Pamietajcie, ze gra bedzie sie dziata w barze, do ktérego nie mozna wchodzi¢ z bronia palna, dlatego,
jesli nie planujecie podejmowaé préb przemycenia do wnetrza broni, nie musicie sie martwic jej
przyniesieniem na gre.

Ponadto w barze mozna pozwoli¢ sobie na luzniejszy stréj, zrzuci¢ kamizelke taktyczna, odtozy¢ na

bok maske i hetm. Nie jest wiec konieczne szya}gowanie na gre ekwipunku bojowego.
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https://pl.pinterest.com/miloszzastrzeone/stalker/

